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Vazeni Ctenari, 

V cervnu jsme oznamili zménu Excalibu- 
ru ze Gtrnactideniku na tydenik. Rada 

z vas, kteri jste znali opoZd’ovani nékte- 
rych Cisel ¢trnactideniku, jste o naSem 
rozhodnuti jisté zapochybovali. Priznam 
se, Ze ani my jsme si nebyli zcela jisti, 
jak vSe zvladneme. Nyni je mozno zpét- 
né zhodnotit vysledek nasi prace. 
Vsechna Cisla tydniku jsme vydali bez 
zpozdéni, kazdy patek jste si mohli pre- 
cist nove vydani. Nase konkurence byla 
zaskocena nasi rychlosti, obrat se zvysil 
temer ctyfnasobne. 

AvSak naSsim cilem nebylo jen trumfovat 
konkurenci. Na prvnim misteé je u nas 
predevsim maximalni spokojenost vas, 
ctenaru. Rychlost vydani nebyla na ukor 
kvality obsahu, ve srovnani s Cislem 44 
se objevila fada novych rubrik (tyden, 
téma, nazory, hardware, reportaz) a ved- 
le recenzi na starsi hry informoval Exca- 
libur jako prvni u nas i o rade novinek. ~ 
Zaroven se zvedia obsahova i jazykova 
uroven. Pro zpesireni jsme uvodni rubri- 
ku preview a prvnich dojmd psali ve sty- 
lu novinového zpravodajstvi. 

Grafické provedeni Cisla 45 jsme sveéfrili 
studentu katedry zamerené na typografii 
a design Casopist jedné umélecké vyso- 
ke Skoly. Protoze,vSak vaSe ohlasy byly 
ett PrTait: a prevazovaly negativni, 
tuto Upravu jsme opustili - v budoucnu 
mozna vyuzijeme symbol Excalibur TIP. 


‘Asi nejvétsim nedostatkem soucasného 


Excaliburu je maly pocet stran a nekva- 
litni obalky. Pri pruzkumu mezi Ctenari je 
pozadovan rozsahly a kvalitni Casopis 

Ss perfektnim obsahovym a grafickym 
provedenim. Po peCclivé uvaze jsme do- 
Sli k rozhodnuti takovy Excalibur pro 
vas od jubilejniho Cisla 50 vydavat. 
Premysl Twrdy, reditel 


~ Gdoporcene) 





EXCALIBUR 
COVER CD ZDARMA 


Od Cisia 50 budou dostavat predplati- 
tele kazdé vydané cover CD zdarma. 


Od Gisia 50 bude Excalibur rozsahly 
mésiénik nejvySSi kvality. 
Predplatiteldm bude zasilan s pred- 
stihem 2-3 dny, takze jej budou mit 
drive nez bude v prodeji na stancich. 


Pokud mate zajem dostavat vSechna 
COVER CD od Gisla 50 zdarma, ob- 
jednejte si predplatne EXCALIBURU 
na 1 rok. 


12 x 75 Ké = 900 Ke 
(posilame jako obyéejné novinovée 
r4-F TIL ava) 

12 x 95 Ke = 1140 Ke 
(pokud chcete zasilky dostavat 


Zajemci G piedplatne, zaSlete prisius- 
nou Castku slozenkou C na adfésu:* 
PCP, Box 414, 111 21 Praha 1. Na 
zadni stranu napiste: Predplatne 
Excalibur, COVER CD zdarma. 


Pokud si Excalibur nepredplatite na 
rok, budete mit moznost kupovat 
COVER CD za 75 Ke v omezenem 
mnozstvi ve vybranych prodejnach. 


Pouze pfredplatitelé maji zaruceno, ze 
budou dostavat zdarma COVER CD 
spolu s Casopisem. Narok na COVER 
CD zdarma maji pouze ti, kdo si pred- 
plati Excalibur na 1 rok. 


Pozn.: COVER CD bude uréeno pro 
PC CD-ROM. Pro ostatni poCcitace 
(Amiga, ST, Mac) bude jen nepravi- 
delné vénovana Cast CD, kterou bude 
ovsem treba prekopirovat z PC CD- 
ROM. 


Informace o predplatném 
tel.: 02/667 123 15. 


www.oldgames.sk 





BRUTAL: 


®@ AMIGA 


Paws of Fury — 


Greenpeace as, 5 
proti zvife- S 


cim soubo- 
jim! 


Do pobotky 
hnuti Green- 
peace v CR 
se dostavila 
znama liséi 
kraska Foxy 
Roxy v dost 
ubohém sta- 
vu a oka- 
mzité zaza- 
lovala 
vSechna zvi- 
Fata na své- 
té za poru- 
Sovani 
lidskych 
prav. Bylo 
proto zaha- 
jeno vySetrovani, které dodnes pokraéuje. 
Pri prvnim vyslechu uvedla poskozena, ze 
si $la jako obvykle ulovit néjakého zajice 
k obédu a cestou v lese ji prepad! med- 
véd... 





aa 


VySetrovatel: Co od vas dotyény medvéd 
chtél?" 

F.R.: ,,Rikal, Ze je panem lesa a vsechno mu tam 
patri. A Ze kdyz si chci ulovit néco k obédu, mu- 
sim s nim nejprve bojovat...” 

VySetrovatel: ,Znate onoho medvéda?” 

F.R.: , Doslechla jsem se, Ze je to Medvéd Ivan, 
pfebornik v sumo.” 

VySetfovatel: ,,Bila jste se s lvanem?” 

F.R.: ,,Ano a nebylo nic tézkého jej porazit. 


Virocop 


® AMIGA 1200 


Bude legendarni Robocop nahrazen nezndamym 
pistolnikem? 


Asociace evropskych vydavateli zabavného soft- 
waru (ELSPA), jez uz dlouhy Cas broji proti soft- 
warovym piratim a nasilf v pocitacovych hrach, 
kontaktovala zndmého programatora Andrewa 
Braybrooka, aby jim v jejich snaZeni pomohl. Ten 
na zakazku sestrojil neohrozeného policistu, kte- 
ry by mél ELSPA zbavit veSkerych starosti. 


Po vpusténi do pocitace a nastartovani urcité hry 
okamiZité likviduje vSechny zaporné osobnosti, 
véetné zkorumpovanych hracG baseballu a veve- 
rek plivajicich liskové ofi&ky. Postavi se i proti at- 
letGm pouZivajicim nedovolené povzbuzovaci 
prostfedky, zazene na Uuték obrovské zmutované 
potvory. Je designovan pro pohyb v ¢clenitém te- 
rénu - jeho tvar pfipomina podivny sud piny ne- 
navisti ke z2lu, misto nohou ma vykonné koletko- 
vé brusle. Pohybuje se velmi rychle, neni pro néj 
problém pfeskocit sirokou propast a stfili nepfi- 
jemné pfesné. Od ELSPA jsme obdrZeli zpravu, Ze 
uz nynf pri zkuSebnich zasazich po Virocopovi 
zUustavajl jen hromady mrtvolek. 


Jisty nejmenovany zlocinec - clen spolecnosti Re- 
negade - se nachal slySet, Ze na policajta pfipra- 
vi mamuti past v podobé sedmnacti zatracené 
téZkych bludist. Nezda se, Ze by to pro Virocopa 
bylo pfilig tuéné sousto. Podle poslednich infor- 












A kdy2 u2 jsem se konecné chystala chytit moj 
obéd, vrhnul se na mé Kojot Kendo, | toho jsem 
zdolala, ale to jesté nebylo vSechno...” 
VySetfovatel: ,Kolik zvifat vas nutilo s nimi za- 
pasit?” 

F.R.: ,, Bylo jich celkem deset. Ale vsechna podle- 
hla. A kdy2 uz jsem se koneéné dostala k vytou- 
Zenému jidlu, zjistila jsem, Ze je to mistr v karate 
a to ja neumim, Proto mé takhle zfidil. Ani jsem 
nemohla obrat pfedni pacitku. Jesté jsem dnes 
nic nejedila, mam hrozny hlad. A jestli mi neddte 
nééeho najist, tak vam tady...” 

Buch! 


Joe 
(Podrobna recenze na str. 11) 


- 
Bo cit Tim. tim TOUT 


maci uz se prokousa!l do druhého bludisté, Celé 
déni budeme sledovat a uZivatelém pocitact 
oznamuji, Ze Virocop zatim fadi na ECS Amigach 
a Amize 1200. 


Joe 
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Brutal: Paws of Fury 
AMIGA (3) 

Virocop 
Amiga 1200 (3) 

Are You Afraid of the 
PC-CD (4) 

Nightfall 
PC (4) 

SkyRoads 
PC (4) 

Machiavelli the Prince 
PC-CD (4) 

Kaleidoskop (5) 


Nasili ve hrach 
Tridilny serial - 3. Cast (6) 


Action Replay - 2. (29) 
Nazory (30) 


Are You Afraid of the Dark? (PC-CD} 
adventure (10) 
Behind the Iron Gate (Amiga) 
3D akcni (22) 
Brutal: Paws of Fury (Amiga 1200, Amiga, 
PC, PC-CD) zvifeci bojova (11) 
Clockwork Knight (Saturn) arcade (21) 
Diggers (PC, Amiga) strategie (13) 
Gale Racer (Saturn) auticka (22) 
Grandad (Atari ST) adventure (14) 
Inferno the Odyssey Continues 
(PC, PC-CD) vesmirny simulator (19) 
Pinball Dreams & Fantasy 
- Special Edition (PC) pinball (22) 
Skorapy (Atari ST) strategie (23) 
Soccer Superstart (PC-CD, PC, Amiga) 
fotbal (13) 
Ultimate Soccer Manager (Amiga 1200) 
sportovni strategie (12) 
Whizz (PC-CD, Amiga) 3D plosinovka (19) 


Colonization (PC, Amiga) (26) 
Eéstatica (PC) (28) 


Kupon na cover CD 55 uverejnény v minulém 
cisle byl urcen pro tydenik, u kterého neni vzhle- 
dem k rychlosti posty predplatné prilis vyhodné. 
Protoze Excalibur bude mési¢nik, COVER CD 
obdr2Zi vsichni novi pfedplatitelé zdarma. 





COVER CD jiz od ¢.50 


Vazeni Ctenaii, 


Oznameni 0 pfipravé nového COVER CD 


v minulém Cisle vyvolalo obrovsky ohlas. Vzhledem k tomu, Ze jsme se na zakladé va- 
Sich dopisd rozhodli definitivné zménit Excalibur na prestizni mésiénik s nejvyssim po- 
é€tem stran, rusime akci s kupénem vyhlasenou v minulém isle. Zptsob rozesilani CD 
jen predplatitelim je totiz jednoduSsi a rychlejsi nez distribuce pomoci kupoénd. 


(vice na str. 2) 
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Are You Afraid 
of the Dark? 


Strasidelné divadlo poskvrnéno krvi 


Ve znamém Orpheove divadle na hlavni tridé na- 
seho mésta doSlo ke krvavé tragédii. VeleUspés- 
ny zabavny program zndamého maga a kouzelni- 
ka Orphea se zménil v jatka, kdy2 pfi triku 

s gilotinau pfisia o hlavu jeho asistentka. Jako 
by to jesté nestadcilo, nechal Orpheo, ostatné ja- 
ko vzdy, zmizet své dcery ve znamych teleportac- 
nich skfinich, Jaké vSak bylo zdéseni divakd, 
kdy2z se divky neobjevily, a navic asistentka za- 
stala lezet v tratolisti krve s hlavou u nohou ma- 
ga. Divaci prchli a od té doby je divadlo uzavie- 
no. 


NIGHTFALL 


m PC 
Beast strikes back! 


Moravska nezavisla softwarova spoleénost Beast 
SW chysta po Tetrisu Il pro majitele vSech STécek 
dalsi lahiidku - dungeon Nightfall. Tvdrci se ne- 
chali slySet, Ze hodlaji pfekonat legendarniho 
Dungeon Mastera a moZznd i jeho druhy dil. Bude 
se jednat o klasicky dungeon (téch je v posled- 


rn 


‘ Vow a 
Tol 





m PC 


SkyRoads 


Hop sem, hop tam 


Her, které se vejdou na jednu disketu, stadi jim 
286 a 1 MB RAM, se v dnedni dobé programuje 
jen velmi malo. Ja mam s témito hrami ale ty 
nejlepsi zkuSenosti. Oproti vétsiné cédéckovych 
nesmysli, skladajicich se z nékolika gigabyté di- 
gitalizovanych animaci a z neméné velkého 
mnoéstvi digitalizovanych zvukd, je spousta 

z nich vyborné hratelnych, ackoli grafika i hudba 
byvaji podprimérné. 

Tento dvod bych si jisté uSetfil, kdyby hra SkyRo- 
ads nepatfila mezi ty ,malé, ale pékné” hiicky. 
Nyni uz ale ke hfe samotné. Oviddate malé rake- 
tové vozitko, vidéné zezadu, jezdite jim po déra- 


4 excalibur 





Jednoho dne se dva sourozenci vydali na vylet 


a zavitali do ponuré budovy divadla. Hned je uvi- 


tal sam Orpheo a Zajal bratra, aby jej nechal 
zmizet ve skfinich. Protoze vSak k tomuto potie- 
buje dvé osoby, jal se hledat i sestru, ktera se 
mezitim propadia do nizsiho patra budovy. Nas 
€asopis celou zdlezitost sleduje a doufame, ze vy 
s nami. 

Roger T. 





nich letech zatracené malo) okofenény mnoha 
logickymi hadankami s vice feSenimi, boji 

s podzemnimi stvGrami a samozfejmé nebudou 
chybét ani kouzla. Ve hfe by mél byt i auto- 
mapping. Grafickou stranku mdZete posoudit 
z obrazku, ale i kdyz jsme od Beastt dostali 
demodisketu, netroufaém si vibec odhadovat, 
jak bude vypadat findlni verze. Zatim to vyhlizi 
celkem sympaticky, ale na vysledek si budeme 
muset pockat az do Vanoc. Kazdopadné pfeji 
Beast Softwaru hodné Uspéché a jsem zvédav 
na jejich dal&i plany. 

Joe 
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vych vektorovych plosinach a skacete z jedné 
plosiny na druhou. Ubyva vam pfi tom Cas (kys- 
lik) a palivo. Plosiny jsou tak graficky nendroéné, 
Ze je to az hriiza, ale presto stale vypadaji jako 
plosiny. A nemyslete si, Ze je to $patna hra. Je 
sice nenarotnd, ale zabavna. 

Mrkvoslav Pytlik 
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Machiavelli 
the Prince 


A mame tady od Microprose dalsi strategii (ten- 
tokrat na CD ROM) a nevypada vibec Spatné. 
Déj hry vas zavane na zacatek etrndactého stoleti 
do Italie, pfesné feceno do mésta ostrovd, vod- 
nich kanald a ficek... No prosté Benatek, Ukolem 
nas hract je vystupovat v osobé jednoho z nejvy- 
znamnéjsich politikd té doby Machiavelliho. Ano, 
ve hfe se roztod/ ruleta velkého obchodu a vyso- 
ké politiky. Jedinym a prvofadym ukolem je 
zmocnit se trinu a vydrzet na ném, co nejdéle to 
pujde. 
Svétova mapa je zalozena na systému prozkou- 
mej a uvidis, stejné jako v Duné 2. VSechny ob- 
chodni a politické transakce fidite z Benatek. Ta- 
dy ma své sidlo 
i cirkev (papez). 
Nechybi ani palac 
i se senatory, ktefi 
f aniZ na to nevypa- 
daji, dajf se upla- 
tit nebo v horsim 
pfipadé muzete 
zaplatit vrazdu 
nékterého z nich. 
Grafika je velmi 
pékna a prokres- 
lena do detaild. 
Hudba také moc nezaostava. Zvukova karta hra- 
je pékné skladby, které dobfe podbarvuji déj hry. 
Bylo uz velemoc strategil, kterych déj vychazel 
z obchodu nebo politiky. Nékteré se proslavily 
a staly legendami (Duna 2, Populous 2... ), jiné 
zas byly propadaky, na které se hned zapomnélo 
(Genesia). Uvidime jak dopadne v hodnoceni 
strategie Machiavelli the Prince... 
VLAPON 


Ravenloft II 


V Excaliburu 45 
jsme v recenzi Ra 
venloft Stone 
Prophet bez kon- 
zultace s autorem 
provedli nékteré 
upravy, které po- 
zménily vyznam. 
Omlouvame se. 


Na obrdzku: 

Petr Chlumsky 
prohlizi Excalibur 
45 


-bi, tok- 





ATLANTIDA 
Cechova 4, 170 00 Praha 7 
Tel: (02) 37 57 54 


Amiga 600 8.296 Kc 
eer yel Tm OL-1th eM ee m eC eG 


A1200 DD RoR 7a Ce 


ere mele eel ee 
Wordweorth, hry Oscar, Dennis 


Amiga CD32 ee elo Ca 
obsahuje hry Oscar a Diggers 


Amiga CD32 om Lolo Cs 


obsahuje hry Oscar, Diggers, 
Microcosm a Chaos Engine 


Paravision SX1 1 Ole ea 


Vie skladem, napiste si o kompletni 
cenik, Zasilame na dobirku. 
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KALEIDOSKOP 


Pacman na SNES 

Legendarni PACMAN ma za sebou spousty 
mutaci. Byl tu jako 3D bludisté, holditka 
(Pac-Lady) a mél i své vlastni mésteéko 
(Pac-Land). Jak si jisté vzpominate, zadny 
z téchto odvard se nedotkal stejného us- 
péchu, jako original. ,,Pac In Time” (Pac 

v €ase) Je nazev dalgiho dilu do série. Jed- 
na se o klasickou 2D ploSinovku a to tak 
klasickou, Ze nového nepfinasi vdbec nic. 
Zahrat si ji mazete (ale taky nemusite) na 
SNES. 


Prava a multimédia 

V posledni dobé za¢ina byt docela dusno 
okolo interaktivnich prav. S nardstem mul- 
timedialnich produktd se pravnikim zaéi- 
naji tocit hlavy. Trochu svétla do toho 
zmatku vnesla smlouva mezi WGA a DGA. 
Az doposud totiz nebylo v mnoha piipa- 
dech jasné, kolik se viastné ma za pouiiti 
materialu v interaktivnim dile platit. To se 
nyni zménilo, ale mnoho legislativnich dér 
stale pretrvava. 


Grafika Megadrive 
O tom, ze grafické moZnosti Megadrivu 
jsou dost vysoké se mizete presvédcit 
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Filma DY. 


“snazi filmy podle ésnych pocita- 
(viz St Fighter, Mortal 

druhé strané tladi své filmo- 
i plattc REMY: 


















“ 


' prede 


: 





Bey) na SNES se nese 

fomto duchu. Misto nebezpecné 
cich monster tu ale valéite s co- 
ymi postavickami zviratek. Jejich 
se pri kazdém uderu natahuji po- 
obné jako ind ve Street Fighterovi 2. 
Animace jsou docela bohaté a hratelnost 
se zda byt dobra. 

















na Internetu 
emie filmovych uméni a véd, ktera 
orocné udéluje Oscary, si pred nedav- 
Fr vyhlasovanim letosnich nominaci za- 
lému svétu jakysi interaktiv- 
Force Om: Béhem nékolika 


koupila to 
zprist itc 
ni pra 
Seni nominaci byla vSechna 
i 
i. Ver 


na Internetu. Chtéji tak 


data Na Internetu k dispo- 


raci s ABC a AMPAS planuje 
atit data na Internetu 
cyklopedii Oscard, védo- 
mostni 


ge ze apod. VSechno bude ale 
ve formé textu, mnoha obrazka 
se nedockame pro kvantitativni (z pohle- 
du dat) ndrocnost stahovani fotografii. 
Bavié v cyberspacu : 
Americky komik Jay Leno, ktery je za oce- 
anem proslaven tim, ze bavi vSech pade- 
sat stata dvé hodiny pét dni v tydnu (klo- 
bouk dold) se nedavno zafadil mezi 
hvézdy, které si odskakuji do cybervesmi- 
ru. Byl totiz hostem na siti America On-Li- 
” Co 
“he 





trané se velka filmova stuc : 


‘, The Doom Generation 


: Nekompatibiliit PC i 
* UZ jste slySeli tu story o za€éatcich Mystu? 


ne. Odpovidal tam na dotazy predplatitela 
a srSel vtipem (jak by ne, kdyz si u toho 
klidné leZel a na klavesnici tukala jeho 
asistentka - podle jeho diktatu, rozumi 
se). America On-Line si libuje, protoze 

v této dobé dosahl poéet napojenych 
predplatitelaé rekordniho Gisla. 


Double Dragon 

Neuspéch filmové verze pocitaéové mla- 
ti¢ky Double Dragon nijak neodvratil roz- 
hodnuti distribuéni firmy Bohbot (ma na 
svédomi napfiklad animovanou verzi Ho- 
rala - Highlander) pfipravit k zafi 1995 
prvni dily kresleného seridlu pro déti - 
Double Dragon. Zatim neni znam ani po- 
cet pfipravovanych episod, ale Bohbot si 
stoji tvrdé za svym. Hlavné aby taky tvrdé 
nenarazil. 


Computerovi herci 
Pfed lety se hojné diskutovalo o tom, zda- 
li bude v budoucnu moiZné ,,o2Zivit” zesnu- 
lé herce pro role v novych filmech. Pro 
mnohé to byla tehdy utopie, pro nas uz 
ne. Americka televizni stanice HBO (praza- 
ci ji uz znaji blize) chce oZivit svdj hezky 
serial hororovych povidek ,,Tales From The 
Crypt” (Povidky z krypty) o Géinkovani 
Humphreye ,,Bogey” Bogarta (Casablanca, 
etc.). Epizodu produkuje Robert Zemeckis, 
fer =i I $4 Eh = 
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iom Generation 
Né olik lidfse mne ptalo, 


»Doom” o jejimz filmover 
jsme si zde nedavno povii 
»ne”, TDG je levny eroti 







strachy, az se okolo filmovehe Dc o m 2 
de néco skuteéného dit, dozvite se to nej- 
prve pravé v teto rubrice v Excaliburu! 


Multimedialni obchod 

Stale vice ,,velkych spolecnosti”® se chce 
prizivit na rostoucim multimediainim ob- 
chodu. Jednémi z poslednich jsou Italsky 
(Milan) Olivetti a americky (San Francisko) 
Star Press Multimedia. Jejich cilem je za- 
méfit se na (a ted to pfijde - terminy z je- 
jich vlastni oficialni tiskové zpravy - po- 
dr2te se) , infotainment’ a ,,edutain- 
ment”. Dobry, ne? 


Spider-Man 
Firma Acclaim za¢ina spolupracoyat s co- 
micsovym vydavatelstvim Stana Lee - 
Marvel Comics, které ma za sebou spoustu 
kreslenych hita, které ale u nds vdbec ne- 
zname, takZe vam je nebudu ani jmenovat, 
protoze vétsina by koukala jak puk a za- 
svécena mensina slintala a celou stranku — 
Excaliburu zamokfila, coz nechci, hlavn 
ne u téhle stranky. Takze od Acclaimu 
chazi Spidey n (zase bez podtitulu, t 
Ze se nam ty | ném pékné spletou 
a Wolverine - Adamahtic ium Rage. ~ } 


Gledem upozorfuji, Ze je to pouze drb, al 
ktery vypustil feditel Envisioneering 
Group z New Yorku! Diky nekompatibilité 
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i pees tvorit (jeden ho chtél dokonce na- _ 
pape) _ Takovych programa je dnesnatrhu  * 
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pry hned po uvedeni Mystu osm ze dvaceti 
cédécek putovalo zpét do obchoda. A di- 
vod? Reklamace z nekompatibility. Druha 
zprava, kterou pan Doherty vypustil se ty- 
ka jisté nejmenované japonské firmy, kte- 
ra se chystala s velkou parddou uvést na 
americky trh svou novou CD hru. Za dée- 
lem presentace novinafam zakoupili primo 
v USA jedenact pécécek. Vecer pred pre- 
sentaci jen nahodou 2jistili, Ze diky ne- 
kompatibilité funguje jejich super-pafba 
jen na jednom z nich. Dobry co? 


Pravéké zavody 

BC RACER, novy titul od Core Design, na- 
vazuje na popularniho BC Kida snad jen 

v tom, Ze je BC - tedy prehistoricky. Jako 
frajer - jeskynni muZ Cliff Ace se vydavate 
na divokou jizdu na svém Slapkostroji. 

V dfevéné sajdkafe vam déla spoleénost 
vase pritelkyné ROXY. Pohled je stejny ja- 
ko u Out Runu, nebo Lotusu a jezdi se na 
pofadi, nikoliv na éas. Grafika je, jak uz je 
u Core Designu zvykem, comicsova. Proji- 
zite pod mosty z dinosaufich koster, po 
ulicich a chodnicich pravékého mésta ne 
nepodobného Bedrocku. Zajedete si také 
v zimé a dokonce i v noci, kdy bude pfed 
vasim Slapkostrojem svitit pruh svétla. BC 
Racer bude k dostani na PC, PC-CD, Segu 
a Mega CD. 









| Bell South Corp 
Thyssen Han- 
ni soukromé te- 
émecka, rozumi 
| zménite 
hlavnim 
iterak- 
a na vit To uz zni 
=? Spolecnosti hodlaji investovat 
S mniliardy dolara (asi 71,5 miliardy ko- : 
ain). Ss predpokladanym navratem 6,6umili- et 
ardy (asi 181.5 miliardy korun) dolard 
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~ “Stereo 
Cely své am zblaznil do stereogramu 


ae ? a dokonce inékolik mych piatel se shané- 
































9 po pocitacovem programu, ktery by je 


(nékteré isharewarove), ale 
Vi } kolisa. ,,Stereograms” od ' 
ape patii mezi ty lepsi. Program | 
uje néKolik stereogramovych obra;z 
dalsi si muzete vyhotovit. Staci na = 


_hrato < do programu a zvolit, 


ho”) - vas viastni stereogram je ti 
nevyhodu to ale ma. Pokud nat 
koukat na monitoru éasto - brzy 
te oci a pokud byste chtéli gra 
na papir, budete potfebovat ve 
barevnou tiskarnu. ,,Stereogre 
duje minimalné PC 386, 2MB RAM a beha 
si pod Windows. Jeho cena se pohybuje mm 
pod hranici dvaceti liber (tedy asi osm set 
Sedesat korun). 


Vektorovy masakr 
Dalsi ze strilece 
hru po siti je “ 
vy masakr od 
se nejedna on 
té hory a jehla 
i tmavé zemé. 
vétsinou je fie 
Noavtom sil 
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VIDEOHRY VE VYSOKE 
POLITICE? 


Viady vyspélych kapitalistickych zemi (jak jsme 
jiz fekli, jedna se pfedevsim o USA, Britanii, 
Némecko a Austrdlii) se v posledni dobé pokou- 
Sely prorazit se zdkony, které by tak ¢i onak 
kontrolovaly nasilf ve videohrach. Brzy se ale 
zaéaly ozyvat hlasy, ze téma brutality pocitaco- 
vych her je pouhou zastérkou pro operace dale- 
ko Sirsiho raézu. Ze bychom méli Jamese Bonda 
na pocitacoveé siti? Zni to dost Silené, a tak se 
radéji podivame na celou zalezitost pékné od 
zacatku. 


Je velmi zajimavé, Ze veskery boom s moznymi 
vlddnimi nafizenimi zaéal, aniz kdokoliv vytvofil 
solidni, védecky podloZenou studii o problému. 
Nikdo nepfedloZil sebeméné rozpracovany plan, 
na jehoz podkladé by se méla tak zavazna véc, 
jakou omezovani pravomoci ¢dsti priimyslu roz- 
hodné je, uskutecnit. Nikdo nekonzultoval uZi- 
vatele software a nikdo nevznes| zadna fakta, 
na jejichz podkladé by mohlo byt pfistoupeno 
k sankcim. NenaSla se ani Zadnd viivna skupina 
lidi, asociace, nebo sdruZeni, které by se zasa- 
dilo o to, aby byla ucinéna pfitr2 nasili ve vide- 
ohrach. Navic veskeré doposud provedené 
(a zvefejnéné) studie jasné naznacuji, Ze nasili 
ve videohrach nezpdsobuje zvySenou kriminali- 
tu mlddeze (viz vySe). Abych parafrazoval Sha- 
kespeara, ,zda se mi byt cosi shnilého v této 
zaleZitosti". 


Proé bychom chodili jen po povrchu véci? Kdyz 
jsem uz ten problém nakousl, nepustim ho 
a pofadné se do néj zahryznu. , AU!” 

Kdo to byl?” 


Kdy2 se politik uchazi o néjaké misto, at v kon- 
gresu nebo pifimo v Bilém domé (zistaneme-li 
na chvili ve Statech), potfebuje na sebe upoutat 
pozornost (pokud patfite mezi ty, ktefi véri, ze 
politici jsou zde proto, aby obyvatelim slouZili, 
radéji pfeskocte odstavec nebo se vrafte k Mate- 
fidousce). Kritizovat zabavni pramys! se stalo 
klasickym sportovnim odvétvim mnoha politika. 
Proé? Je to tak trivialni a vychytralé zdrovefl 
Kazdému je jasné, ze v dnesni hektické dobé ne- 
maji rodice na své déti dostatek Casu. Presto se 
jim pfirozené nechce pfiznat (sobé i okoli), ze 
déti nechavaji rdst (vice ci méné) jako kdl v plo- 
té. Ale jejich déti kradou, perou se a nékdy i 2a- 
bijeji (viz nedadvné pfestfelky détskych gangi 
v Chicagu). Takovy chudak rodié se zmita mezi 
svou praci a laskou k détem. Na jednu stranu se 





snazi vydélat co nejvice penéz, aby si cela rodi- 
na (décka nevyjimaje) mohla 2it co nejlépe, a na 
druhou stranu travis ratolestmi étyfi hodiny tyd- 
né, A ratolesti za¢nou délat problémy a rodic 
zacne citit vycitky svédomi. A ty boli. A boli hod- 
né. Tu se odnékud objevi politik, Uplné neznama 
tvaf, a fekne rodici, Ze za vSechno mize ten 
spatny film v televizi, nebo ta zatracené brutalni 
hra (jinymi slovy fika: , Vy za nic nemuZete, milf 
rodicové. To, Ze nevite, s kym se vase dité styka, 
to, Ze nevite, cim se trap/, i to, Ze s nim travite 
méné nez pét hodin tydné, je v pofadku. Vy jste 
ti hodni mi volici, pojdte, propereme nékoho, 
kdo mé hodné penéz, stejné mu je zavidite, Ze 
jo? Tak pojdte, pustime mu Zilou, treba vam ta- 
ky néco ukdpne, a kdyz ne, tak alespofi budeme 
mit ten dobry pocit, Ze mézZeme tomu, kdo léta 
pracuje na svém zisku a buduje svou company, 
trochu ublizit. Hurd do toho, a na ty zatraceny 
décka uz ani nemysiete!“). 


Pochopitelné, promluvit takto k masam neni az 
tak trividlni, jak by se mohlo na prvni pohled 
zdat. Ob¢as se da i klopytnout a narazit si nos. 
Po léta obvifiovali politici televizi a film nead- 
resné. Pfed par lety udélal tehdejsi viceprezi- 
dent USA Dan Quayle velkou chybu. Byl totiz ve 
svych vytkach konkrétni. Ztrapnil se pfed celou 
Amerikou, kdyz do televizni kamery prohlasil, 
ze TV komedialni serial ,Murphy Brown” 
(PLTV1 ho uvdadi kaZdé pondéli v 18.05, vfele 
doporuéuji) a jeho hlavni, stejnojmenna pfed- 
stavitelka jsou vinni za pokratujici pokles mo- 
ralnich hodnot v zemi (reportérka Murphy se 
totiz v jednom dilu stala svobodnou matkou, 
mimo jiné to byl jeden z nejlegracnéjsich dila 
vabec, a to jsem jich vidél asi 50 %, na vic totiz 
nemam cas, jinak bych je sledoval vSechny). 
Nejenom, Ze si tim Dan zpdsobil velkou ostudu, 
ale zacaly se ozyvat hlasy, které jsou pro nai 
uvahu velmi dGlezité: ,Vzpamatuj se, clovédce! 
Murphy je fikce, je to jenom televizni serial!” 


Pouceni je jasné, ¢im vice je politik neadresny, 
tim vice si mohou za jeho slovy lidé pfedstavit. 
Takovy senator Exxon za¢al bojovat proti sexu 
na Internetu. Nebojoval proti konkrétnim lidem 
nebo programim. Jeho zaméfovaé se ustalil na 
tématu (!) ,sex na celosvétové dostupné siti”. 
Puritani si toto tema ihned asociuji s pornogra- 
fif vabec, a hned ma senator podporu nejméné 
triceti procent populace. Senator chce nepo- 
chybné nékam kandidovat. (Stejné pochybuji, 
Ze se nékam dostane, protoZe jeho jméno si bu- 
dou lidé stale asociovat s mastnymi skvrnami 
na mofi.) 


Ale mazeme jit jesté dal. Soucasny prezidentsky 
kandidat Bob Dole na to jde totiz také pékné 
zostra. Napadd klasického spojence Washingto- 
nu - Hollywood (0 provazanosti téchto dvou 
svétd by se dal napsat nékolikastrankovy elabo- 
rat, takZe se radéji nebudu poustét do Zadnych 
detaild, snad jen pfipomenu, ze volba Ronalda 
Reagana prezidentem byla tehdy velkym holly- 
woodskym tspéchem). Dole zacal tvrdé bojovat 
proti nasilf v hollywoodskych filmech, a hned je 
z néj kladak. Nékteff hollywoodéti herci se citi 
ohrozeni (nebo prosté chtéji vyuzit Sance na 
zvyseni popularity) a chytnou se do vieku. Treba 
takova Jane Fonda prohlasila na nedavné kon- 
ferenci vénované stavu filmového pramyslu, ze 
svét je plny nasili a Hollywood proti tomu nic 
nedéla, naopak ho svymi filmy podporuje. Hned 
sklidila bouflivy potlesk. Ostatné kdybych tam 


NASILI 
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sedél, tleskal bych taky. Kdybych totiz netles- 
kal, vypadalo by to, Ze podporuji rostouci vinu 
nasilf ve svété a hned by si ode mne zaéali lidé 
odsedavat (nepfipadd vam, ze bych v té chvili 
néco ztratil? Myslim, Ze se tomu fika ,pravo na 
vlastni nazor”). Jane Fonda se prosté ukazala. 
Tak mne napada, kdy Ze to méla svGj posledni 
filmovy hit? 


POCITACOVE SITE 


BBS, ,on-line services", placené databanky 
a nejriznéjsi celosvétové pocitacoveé sité jsou 
v dnesni dobé sklady nepfeberného mnoZstvi 
informaci, které si mOZete vyzvednout z které- 
hokoliv mista na Zemi. Pfedstavujf prakticky gi- 
gantickou databazi historicky i aktualné cen- 
nych informaci. Potet jejich uzivateli mize 
dosahovat deseti az patnacti miliond! Jenom 
pocet uZivateli Internetu se kaZdym rokem 
zdvojndsobuje, stejné jako pocet jeho ,sites”. 
Neuvéfitelné mnoZzstvi informaci na sitich je az 
omracujici. Lidem, kteff se k nim dostanou po- 
prvé, se z toho mnohdy déla nevolno. Je to asi 
ten samy pocit, jako kdyZ poprveé letite nad 
New Yorkem. Nikde nevidite konec. 


S ristem vyznamu cyberspace se objevila i nova 
podoba novinafe - takzvany ,cyberjourno” ne- 
bo ,electronic freelance writer”. Cyberjournos 
jsou novinafi, jejichz clanky se objevuji pravé 
v sitich. To oni pfinesli dost Sokujici informace 
© pozadi valky v Perském zalivu. Byli to lidé, 
ktefi tam pfimo byli a jejich? clanky na Usenetu 
nemohla US Military cenzurovat. Pro nezavislé 
novinafe (freelance writers) jsou pocita¢ove da- 
tabaze na sitich prakticky otazkou pfeziti v tvr- 
dé konkurenci. Pocita¢ové sité se také staly 
mistem, kde si mohou lidé vyménovat nazory 
na véci, které je zajimaji. Razné konference ne- 
bo féra (conference, forum, echo, newsgroup) 
se staly misty, kde na zajimava témata diskutuj/ 
lidé z celého svéta! 


POLITIKA A VIDEOHRY 2 


Jinymi slovy, cyberspace je nedozirny svét, nad 
kterym nema zatim nikdo kontrolu. Je to svét 
bez viditelnych hranic a o jeho moZnostech se 
nam zatim ani nezda. Je to svét, ve kterém ne- 
existuj/ statni hranice ani pfekazky v podobé fy- 
zické vzdalenosti mezi dvéma subjekty. Myslite, 
ze jsem najednou skocil nékam trochu jinam? 
Ale kdepak. Vzpomefite na sendtora Exxona 
@ podivejte se se mnou do Australie. 


Klokani policie se tam uz totiz vrhla pravé na 
pocitatové sité. Nebudu se poustét do detail, 
protoze nevim stoprocentné, do jaké miry mo- 
hou byt mé informace zkreslené. Cela operace 
je, tak jako tak, pod rouskou policejniho tajem- 
stvi. Faktem zistavd, Ze na sitich jsou nastraze- 
ny policejni ,hifdky” (stejné tak jako radary na 
dalnici), které monitoruji Cast dat, ktera siti 
projdou, Je to asi to same, jako kdyby se nékdo 
napojil na ,,.nahodné" vybranych dvéstépadesat 
telefonnich linek a odposlouchaval je. Pokud 
miuvici uzije do telefonu sprosté slovo nebo 
obscénni vyraz, dostane pokutu. Slozenka pfi- 
jde poStou. Ostatné v Némecku uz takova sluz- 
ba funguje. Jeden zaméstnanec Némecké posty 
odposlouchava rozhovory na erotickych linkach. 
Odvaznost pfedavanych ,informaci” nesmi pfe- 
krocit urcitou mez, jinak jsou linky trestany, pfi- 
padné uzavirany. No, pékné se nam to zostfuje. 


V PRIPADE ZAVEDENI PQVINNEHQO RATINGOVEHO SYSTEMU 


VE HRACH eecocezers 


»>CO ZA TIM VSIM VLASTNE VEZI?“ 


Posledni dobou jsou tedy stale Castéji slyset 
hlasy, které se obavaji, Ze se oficialni vlady po- 
kusi zcela ovladnout cyberspace. A pravé diky 
celosvétovym sitim se tyto hlasy ozyvaji z celé- 
ho svéta. Zdjem instituci na cyberspace je pii- 
tom vice nez paradoxni. Politici ho zatim tak 
neskryvané zanedbavali, Ze neuznali za vhodné 
ani vytvofit pro néj viastni legislativu. Zda se, 
jako kdyby se ted’ chytili za hlavu a chtéli to do- 
hnat (Ze by si planovali rozdéleni cyberspace 
podobné jako v pfipadé Antarktidy?). Patrné je- 
dinou Sanci, jak zamezit fadéni v cyberspace, se 
zatim zda vytvorit sdruzeni vytvofenda uZivateli, 
nebo provozovateli siti, takova jako BBS Opera- 
tors, nebo The Electronic Frontier Foundation. 
Pokud jejich ,samosprava” selZe, mizeme si 
nechat zajit chut na svobodomysiny svét v cy- 
berspace. 


CO NATO HERNI 
PRUMYSL? 


O tom, Ze softwarovy primysl je dilezitou sou- 
casti ekonomiky celého svéta, svédéi hned né- 
kolik faktd, které bychom si méli fici difve, nez 
se posuneme dal. Jen tak, aby- 
chom védéli, na Cem viastné jsme. 
Pfedné, jako velmi dobry piiklad 
soucasného stavu véci mohou po- 
slouzit dvé nejvétai firmy v Japon- 
sku. Kdo myslite, Ze to je? Tradi¢- 
né banky? Automobilky? Jsou to 
Sega a Nintendo, dva vyrobci po- 
cita€ového software a hardware. 
Donedavna byl filmovy prdamysl 
znam tim, Ze vydélava ohromné 
sumy penéz. Neni byznys jako 
Soubyznys, Fikalo se. Od minulého 
roku to uz asi platit nebude, pro- 
toze obchod s poéitagovymi hrami 
vydélal za rok 1994 jen ve Spoje- 
nych statech o miliardu dolard vic 
nez veskerd filmova distribuce 
(pokud chcete zndt pfesna ¢isla, 
prolistujte starsi Excalibury a najdete je v jed- 
nom z kaleidoskopd). Se sou¢asnym trendem, 
vedoucim nezadrzitelné ke globalni computeri- 
zaci, se mize velmi rychle stat, ze diktatory 
ekonomiky prestanou byt naftafské spoleénosti 
a zdravotnicky priimysl. Cyberspace se dere 
vpfed a vydélava stale vic a vic penéz. A v této 
chvili pfichazeji snahy o kontrolu édsti softwa- 
rového primysiu. Zajimavé. Vratme se ted’ zpét 
k samotnym ratingim her a podivejme se na 
konkrétni ekonomické souvislosti a piipadné 
ddsledky tohoto jevu. 


V pfipadé zavedeni povinného ratingového 
systému (takového, o jakém jsme mluvili v sou- 
vislostech s BBOFC) budou nejhife postizeny 
malé firmy. Zdlouhavé a nakladné procedury ra- 
tingovani budou pro mnohé z nich ekonomicky 
neunosné, Zatimco velci distributofi nebudou 
mit problémy s placenim veskerych povinnych 
i méné povinnych poplatkt, situace nezavislych 
spolecnosti bude na vazkach. Situace se nejvice 
odrazi na vyrobcich a distributorech shareware. 
Ti sé Casto spoléhaji jen na slusnost uZivateli 
a jejich nizké poplatky. Paradoxné k tomu vyzni 
situace velkych distributord. Vétsi problémy bu- 
dou mit giganti s mezinarodni pdsobnosti, ktefi 
budou nuceni hru nechat testovat v rdznych re- 
gionech, Cekat na vysledky a pak pfepracovavat 
baleni, pfipadné nékteré ¢asti samotné hry. Vy- 


BUDOU NEJHURE POSTIZENY MALE FIRMY. 


hodu budou mit distributofi, omezujici se na je- 
den region s jednim ratingovym systémem. 

Vratme se ale k shareware, které se s potenci- 
alnim zavedenim povinnych ratingi dostane do 
krize. Proé to odnese pravé ono? Cim je tak ne- 
bezpecné? A nebo je to jen souhra okolnosti, 
napadne vas. Na tyto otadzky vam dnes nikdo 
neodpovi (jedni proto, Ze nemaji dostatek infor- 
maci, druzi pravé proto, Ze maji informact do- 
statek). Ze by se jednalo o dafiové uniky? Sha- 
reware sice neni pfili$ kontrolovatelné 
z uéetniho hlediska, ale kdokoliv o ném néco 
vi, je mu jasné, Ze zisky nejsou velké, spis mini- 
malni. V Cem mGze byt zakopany pes, je skute¢- 
nost, Ze sharewarovy trh se prakticky nedd kon- 
trolovat. S rozmachem cyberspace mize nabrat 
na rozmachu a jeho zisky se mohou zmnohona- 
sobit. Jde tu spis o penize, o kontrolu trhu, pfi- 
padné likvidaci potencidlni konkurence, dokud 
neni dost silnd, nebo o néco tipiné jiného? 


Finanéni povinnosti ale nejsou jedinym strasa- 
kem, ktery z povinného ratingu kouka. Je tu 
je3té néco daleko horsiho a nebezpetnéjsiho. 
Cas. 


S RUSTEM VYZNAMU 
CYBERSPACE SE OBJEVILA 

| NOVA PODOBA NOVINARE : 
TAKZVANY ,,CYBERJOURNO“* 
NEBO ,,ELECTRONIC FREE- 
LANCE WRITER“. 


Cas je v Zivoté potitatové hry velmi dilezity. 
Zatimco film vydélava zhruba Sest mésicd v ki- 
nech, pak jesté nékolik let na videokazetach, 
a nasledné po desetileti v televizich na celém 
svété; totalni Zivotnost hry se pohybuje od 
jednoho do péti mésict. Rarity jako Monkey Is- 
land 1 a 2, které najdete v londynskych me- 
gastorech i dnes, jsou vyjimkou, ktera potvrzu- 
je pravidlo. Diky mezindrodnim  piratskym 
sitim, které nékdy v urcité lokalité uvefejni hru 
drive nez legdini distributofi, se tato, uz tak 
kratka doba, stale snizuje. (U filma se to zatim 
stalo jen jednou - bondovka ,,The Living Day- 
lights” s Timothy Daltonem se objevila na ka- 
zetach difive ne2 v kinech, a to na celém svété. 
Nastésti pro distributory filmu nebyl sestfih na 
kazeté dokonaly, byl to jen jeden ze zkuseb- 
nich sestfihd, ale zase obsahoval scény, které 
nebyly ve verzi pro kina.) Riziko ukradenf hry 
pro nékterou piratskou BBS se zvysuje geome- 
trickou fadou ode dne zkompletovani findln{ 
verze, Pfedstava, Ze by takova verze musela tr- 
Cet nékolik mésicd nékde na ufadé, je pro 
mnohé distributory noéni mirou (a pro pirdty 
pohaddkou pfed spanim). U2 ted maji softwaro- 
vi vyrobci problémy s playtestery (zkugebni 
hraci, hledajici v nedokonéené verzi hry chyby, 
které se pak programatofi vétsinou pokus/ vy- 
ladit), ktefi jim kradou beta verze a dohazuji je 
piratskym sitim. 


CRONOUS FEDSS SL 


Navic je tu jesté jeden problém. Jakékoliv re- 
strikce prodeje urtitého zbozi by (vice nez 
pravdépodobné) mély dale uvedené ndsledky 
(vychazim z pfedpovédi australskych ekonomd, 
kterym se zatim daff Uspé$né brdanit snaham 
schvalit zakon, jenz by pravé tohle vSechno 
zptsobil), 


Niz3i obrat i zisky lokalnich obchodnik& (sni- 
zeni domdaciho produktu) a naopak rozvoj za- 
hrani€nich (tedy platicich dané nékomu Uuplné 
jinému) zasilkovych sluzeb (do té doby, nez by 
ndsledovalo zavedeni piisné kontroly vSech 
zasilek dochazejicich do zemé, coz by nas do- 
stalo tam, kde my jsme uz byli), Paralelni im- 
port, ke kterému by pak doSlo v situaci, kdy 
dany produkt je pro urcity region licencovan, 
ale prakticky neni k dostani, by podlomil sta- 
bilitu ekonomiky. Hraci by se dostali do situa- 
ce, kdy si radéji koupf ,Doom 3” v pod- 
loudném kraémku na kraji mésta, misto aby 
Cekali, a2 ho za tfi mésice dostane Virgin Me- 
gastore na hlavni tfidé. Podobné jako ve dva- 
catych letech v USA, v obdobi prohibice, i nyni 
by se zaéal bujafe rozvijet ¢erny trh. Otazkou 
je, zda by vice profitovali ti, ktefi by lokalné 
zakaézané hry tajné dovdZeli, 
anebo ti, kteff by je tajné kopi- 
rovali a ,crackovali”. V kaZdém 
pripadé by se tak do rozporu se 
z4konem dostalo kvantum podi- 
tatovych uZivateld, ktefi by ji- 
nak byli zcela bezuhonni, Jejich 
jedinym prohfeskem by pfi tom 
bylo, Ze chtéli mit pravo na vol- 
bu. Ostatné pfipad prohibice 
neni tak zcela zcestny. Tenkrat 
se jednalo o takovou trivialitu, 
jakou je alkohol, a podivejte se 
na film ,,Nedplatni” nebo spou- 
stu. cernabilych gangsterovek 
a uvidite, jaké trable s tim byly. 
Ted by se jednalo o takovou tri- 
vialitu, jakou jsou poditatové 
hry. Historie ma velice vtipnou 
tendenci paraleiné se opakovat. 


NA ZAVER 

V dvodu tohoto clanku jsem vam popsal své po- 
city z jedné velmi vydafené (amatérské) trovné 
Doom. Celou atmosféru jsem vytvofil umysiné. 
Nasadil jsem si stereo sluchatka, zatemnil mist- 
nost, 2vétsil hraci okno, a pak koncentroval svou 
mys! do virtudlniho svéta. Prosté jsem chtél na 
chvili uniknout z reality. V mém véku je mi do- 
pfano, ze kdykoliv chci, zase se do ni vratim. 
Strach @ napéti, které jsem béhem hry zaZival, 
jsem si uméle vytvofil. Efekt je pIné stejny, jako 
kdyz se na horror z videoptij¢ovny nepodivate 
odpoledne, ale odlozite ho na jedendct hodin 
vy noci. Dochazi ke katarzi, kterou popisuje jiz 
Aristoteles v souvislosti s antickym divadlem. 
Kdyz jsem tu urovefi dohral, napadlo mne, jak by 
to asi musel vnimat Sestilety kluk? Jak se na to 
diva svyma o¢ima plnyma obrovské, klukovské 
fantazie, ve véku, kdy jesté pofddné nevi, jak 
tenhle svét viastné funguje, ve véku, kdy teprve 
poznava, co to vSechno okolo néj viastné je, co 
ktery Clovék déla a pro¢, co vyvold jaké reakce? 
Kdyz jsem odloZil sluchatka a rozsvitil, oddychl 
jsem si. Pro mne to byl skvély zaZitek. V klidu 
jsem si mohl jit lehnout a nechat si zdat o nééem 
hezkém. Mohl by to ten chlapec udélat taky? 
KaT 
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®@ PC-CD 
EViiiiiemmliieirie) politika 


v Zivoté nezajimala. Drzel se spi- 
Se zasady, Ze kam vstoupi poli- 
tik, sto let trava neroste. Pro¢ se 
tedy odhodlal a vsadil na politic- 
kou kariéru? Odpovéd je jedno- 
ducha. Na trh se dostala nova 
strategicka hra Machiavelli the 
Prince. 


V pristavu Benatky se uz tyden hromadily 
nakladni namofni lodé. Nékteré z nich 
jsou plné zlata a hlidaji je tézci ozbrojen- 
ci, jiné zas ukryvaji ve svém podpalubi 
vzacné kofeni, Ci pSenici. Tady jsou v rela- 
tivnim bezpeci. Namofnici na lodich v8ak 
védi, Ze jen co opusti bezpeci pfistavniho 
mola, sesypou se na né pirati, ktefi citi 
bohatou kofist. Nastésti lodé povétsinou 
pluji ve skupinach, na kterych si odhodla- 
ni a zakefni pirdti skoro pokaZdé vylamou 
zuby. 

U mola zastavil Cerny kocar. Vezl majitele 
téchto lodi, jeho jméno je Machiavelli. 
Pfistoupil ke skupiné lidi. Byli to kapitani. 
Po kratké rozmluvé rozdal instrukce a po- 
pral Stastnou cestu. Pl hodiny na to se 
na plachetnicich skonéila veéern{ modlitba 
a najednou vsechno oZilo. Lodé zacaly 
jedna za druhou zvedat kotvy a oddavat 
se odlivu, ktery je bezpecné vyprovodil ze 
zalivu. Machiavelli se jesté chvili dival za 
poslednim masivnim dfevénym kolosem 

a vratil se zpatky do kocaru. Spécha. Musi 
jesté dneska nav&tivit v neodkladné zdle- 
Zitosti papeze a senatora. 

Daleko na mofi, kdyz se uz Benatky ztrati- 
ly v €ervancich zapadajiciho slunce, se lo- 
dé zac¢aly formovat do skupin a kaZda se 
vydala svou cestou. 

Dodnes vzniklo nékolik strategil pojedna- 
vajicich o minulosti lidstva a dr2icich se 
aspon zcasti skutecnosti (Voyages of Dis- 
covery, Colonization). | tato hra se ode- 
hrava v minulosti, pfesnéji feceno, ve ctr- 
nactém stoleti, kdy politik Machiavelli 
skutecné Zil. Hra¢ se ponofi do viru Spina- 
vé politiky a velkého obchodu. Hra se da 
pfi trosce dobré vile rozdélit na dvé Casti. 
Na to, aby clovék mohl délat vysokou po- 
litiku potfebuje kampaf a na kampan pe- 
nize. Ty hra€é moze ziskat obchodovanim. 
To je tedy prvni cast. Druha je politika sa- 
ma o sobé. 





8 excalibur 


Obchod 


V hlavnim menu si vyberete svdj rodinny erb, nastavi- 
te si protihrace a urdite mapu, na které budete chtit 
hrat. Na zaéatku budete mit dvé mensi kocabky. Ne- 
musite vSak zustat jenom u nich. Lodénice je vam pl- 
né k dispozici, staci jenom privydélat néjaké penize 

a miZete nechat postavit mnohem vétsi lodé. Je za- 
potfebi vSak poditat s tim, Ze cim tézsi lod, tim mensi 
rychlost, ale na druhou stranu objemnéjsi prostor 

k prepravé. Nejlepsi je vsak stavét skupiny lodi. Ma 
to své vyhody. Jednak se nemusite obdvat piratd, lo- 
dé také vydr2i vic boufi a v pfipadé, Ze se posadka 
jedné lodi nakazi morem, neztratite pfepravovany na- 
klad, Ale nevyuzivate jenom namofni dopravu. Na 
sousi mézete zakladat karavany, které sice nepobe- 
rou tolik zbo2i co lodé, ale ty zase nemaji tu moznost 
se plavit po sousi (vétsinou to tak je). Obchod probi- 
ha systémem kup levnéji a prodej draz. Svymi pie- 
pravci budete pendlovat mezi mésty a budete dbat 
na to, abyste co nejvice vydélaval. Musite si v8ak da- 
vat dobry pozor, abyste nenakupovali levné a nepro- 
davali jesté levnéji, i to se maze stat. Sledujte proto 
ceny v jednotlivych méstech. Obchod je zalozeny na 
devatendacti artiklech: stfibro, zlato, diamanty, Sperky, 
hedvabi, perly, slonovina, ktize, hfebi¢ek, muSkatovy 
ofech, skofice, alkohol - grog, vina, platno, sklo, Zele- 
zo, psenice, ryby, stra2 (té2ka4 a lehka). Pfitom plati, 
Ze jednotlivé zbo2i sezenete na mistech, kde se ve 
skuteénosti nachdazi dodnes. Tak treba Benatky maji 
tradici ve vyrobé skla, v Londyné sezenete Zelezo, 
stfibro, v Egyptskych méstech nechybi slonovina a na 
dalném vychodé zase maji tolik kofeni, Ze nevédi co 
s nim. Po dobu hry je dobré davat pozor na zpravy. 
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Machiavelli the Prince 





Machiavelli the Prince 
5 Historicka strategie 
Grafika 80 Hudba 75 Zvuk 65 


Vyrobce: Microprose, 1995 

Minimum: 386 DX, 4 M8 RAM, ds CD 

Doporucéeno: 486 SX, 4 MB RAM, ds CD 

Testovano na: 486 DX2/66, 8 MB RAM, SB 16 ASP, ds CD 


Dozvite se samé zajimavé novinky. Jako tfeba, Ze pa- 
pez je téZce nemocny, nebo Londyn zasahl mor, nebo 
také, Ze byl popraven nékdo z konkurence - hura, 

o jednoho méné! V jednotlivych méstech si miizete 
postavit sklad a nakoupit do néj zbo2/. Ma to své vy- 
hody i nevyhody. Jednak vam konkurence nemiize 
pfed nosem vykoupit trh, ale na druhou stranu potfe- 
bujete vétsi obnos penéz a musite davat dobry pozor, 
jestli jsou ve mésté vojaci. Jinak se mize stat, Ze se 
vasich drahocennych penéz zmocni pirati. 


Politika 

To je dalsi Cast hry a pravé ona déla z Machiavelli the 
Prince to pravé ofechové. Cela politicka kariéra se 
odehrava v Bendtkach. Tady najdete nékolik budov, 
jejich2 vyznam vam hned vysvétlim. V bazaru miZete 
nakupovat zbozi do svych skladii. Do salu cechd je 
zas viastné vpaSovan option hry. Ted pfijdou budovy, 
které pfimo souvisi s politikou. V hospodé objevite ty 
spinavéejsi stranky jednani. Tady si totiz mazete upla- 
tit lidi, ktefi budou bud'to pomlouvat, nebo nigit ma- 
jetek konkurence a nebo vraddit. 

Dali legainéjsi moZnosti je véz popularity. Mazete si 
totiZ postavit sochu, uspofadat party, vrazit penize do 
uméni, postavit reprezentativni vilu nebo kostel pro 
cirkev (papez vam bude vdétny a neni az tak Spatné 
mit jeho podporu). Autofi nezapomnéli ani na uplatky. 
Senatorii je deset a vsichni majf ruce jako krtci a maZu 
fict, nejsou zrovna nejlevnéjsi. Ale co se da délat, ta- 
kovy je Zivot. Cela hra je viastné zalozena na populari- 
té a prestizi. Cim vét8i prestiZ a popularita, tim lip. 


Zavérem 

Hra ma mySlenku a vysokou hratelnost. Grafika je 
pékna a prokreslend do detaild. Jen Skoda, ze ve hfe 
neni vic animaci a chybi Gvodni intro. Hudba a zvuko- 
vé efekty jsou nadpridmérné. 

Zavérem jen dodam: dal3i perfektni strategicka hra 
na CD ROM. 

x Viapon 


Manchester United - the double 





Tomas Smolik 


Zhruba pied rokem vydala firma Krisa- 
lis fotbalek s ndazvem Manchester Uni- 
ted - Premier League Champions. Tim 
vlastné reagovala na vitézstvi jmeno- 
vaného klubu v nejvyssi anglické fot- 
balové souté2i. Hra to byla kvalitni, 
obsahovala spoustu novinek oproti ji- 
nym fotbaliim, ale o nich se zminim az za chvili. Stej- 
né tak méla i urcité nedostatky. A co se nestalo, tedy 
spige co se stalo, Manchester United uspél i v anglic- 
kém poharu éili ziskal tzv. The Double. Chvili to trva- 
lo, ale nakonec stejna firma se asi rozhodla spojit pri- 
jemne (vydani nove hry) s uzitetnym (vylepseni 
nedostatk&). No a vysledek je na svété Manchaster 
United - The Double. Prvni rozdil je, Ze tenkrat jsem 
to hral na Amize a ted na PC (ale Amiga verze se prfi- 
pravuje). Na prvni pohled se od svého pfedchidce 
prilis neli8i a ani na ten druhy moc rozdilG nenajdete, 
ale na ten tfeti jiz néjaké odlisnosti nalézt |ze. Stejna 
zistala liga a kluby, ale sestavy tym jsou aktualizo- 
vané, Pokud vas klasické soutéze omrzi, miZete si vy- 





Manchaster United - The Double 
Sport 


Gratika: 80 Hudba: 68 Zvuk: 73 
Vyrobce: Krisalis, 1995 
Minimum: PC 386, 4 MB RAM, mys 
Testovano ma; PC 486DLC/40, 4 MB RAM, SB 








tvofit svoji viastni - pocet kol, bodd za 
vitézstvi atd. Jako minule si mazete 
zvolit kompletni sezonu s utkanimi v li- 
ze, domacim poharu ¢i evropskych sou- 
téZich. Zistaly volby napf. poéasi, ale 
bohuZel nepfibyla volba hraci doby. Prv- 
nim vétsim rozdilem je moznost naku- 
povani Ci prodavani hraca. $ tim souvisi 
dalsi dvé novinky. Nabizi se tim moz- 
nost fidit zvoleny tym, coz vam ale nedoporucuji, je 
to nuda, jen obchodujete s hraci, neni zde moznost 
pozménit sestavu ¢i taktiku v polocase, objevi se jen 
konectny vysledek. Dalsi vylepseni je jiz zajimavéjai. 
KaZdy hra¢ ma urtité viastnosti, jejich? vy$e urcuje je- 
ho kvality (rychlost, stfelba, prace s micem) pfi zapa- 
se. Navic ma jesté jednu moderni viastnost - cenu. 

V tomto ohledu se vyrovna i moji oblibené hfe Sen- 
sible World of Soccer. Dal&f novinku zaregistrujete az 











pri hfe. Oproti pfedesiému pohledu shora, 
je novy pohled 3D izometricky, zkratka jako 
u FIFA Socceru. Neméné vyraznou, i kdyz 
zpocatku nemilou, zménou je zpisob ovla- 
dani. Ovladani klavesnici bylo velice prsto- 
lomné a vysledek nevalny, ale Casem jsem 
si zvykl a docela to Slo, i kdyZ Zadna slava 
Ackoliv zde samozfejmé mazete nahravat, 
strilet, hlavickovat ¢i davat voleje, je zde 
jen jedna klavesa to v8e umoZfiujici. Podi- 
tac toti? sam pozna zda se hodi prihravka, 
hlavicka ¢i stfela a vy tak nemusite mackat 
ctyficet klaves. Ale i tak to chce eas, nez 
zacnete stfilet gdly. Ani pak to ovsem ne- 
bude Zadna legrace, ponévadz stejné jako 
minule je ponékud obtiznéjsi, nez je zvy- 
kem, vsitit vytouzeny gol. 

Proto radsi uvedu néjakou pffjemnéjsi no- 
votu jako treba pékné udélané lavicky na- 
hradnikG. To by bylo, co se rozdild tyce, 
zhruba vse. Ostatni véci zmén nedoznaly. 
Coz je vice méné dob/e. Vechny ty mnou 
oblibené statistiky vstfelenych gdld, Zlutych 
a cervenych karet a samozfejmé propraco- 
vana zranén{ hraéd jsou ij zde. Stejné tak 

i user-friendly systém taktik, jehoz edito- 
vantelnost je upiné libovolna. Zdstala i jed- 
na finta, pouzitelna pfi hfe. Pfi penalté pff- 
li§ nepfemyslejte kam se trefit a kopnéte 
doprostied brany, Uspésnost je velice vyso- 
ka. Dalsi chyba mé velice pfekvapila. Pfi 
akcich v pokutovém uzemi se hra zpomalu- 
je (testovano na 486), stejné jako u minulé 
,verze” na Amize 500! Nesmim zapome- 
nout na podstatnou novinku, kterou je edi- 
tor, jenZ mé minule chybél. MGZete si vy- 
tvorit nové hrade ci tymy stejné jako zménit 
ty staré, To je ale i tak trochu chyba Ci spi- 
Se cheat. Staci vylepsit viastnosti hracd va- 
Seho tymu na maximum a pak lehéeji vité- 
zit Ci hraée vyhodné prodat a nakoupit 
néjaké hvézdy. TakZe nakonec editor svGj 
ucel nepini. A jiz se blizime k cili. Grafika je 
opét jen nic moc, zejména animace hract 
pusobi ponékud amatérsky. U Sensiblu jsou 
postavicky jesté o kousek mensi a presto 
lépe propracované. Alespori trochu to za- 
chrafuji digitalizované obrazky evropskych 
hvézd. Hudba a zvuky byvaji u fotbald vét- 
Sinou véci vedlejsi a snad proto ani zde né- 
jak nevybocuji. TakZe suma sumdrum velice 
dobré provedeni fotbalu. Nebyt to jen vy- 
lepsend verze, dojem ze hry by byl lepsi. 

x» Lewis 
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Horor. Slovo, které vyvolava aso- 
ciace TV pofadt po 22 hodiné 

a v neposlednich pripadech 
vzpominky na pfibéhy, ve kte- 


rych oZzivaly mrtvoly, chodila 
strasidla = Cena] me ve 
svétle monitoru podivné zkrou- 
cenou tvaf. 


Her, které se snaZi navodit strasidelnou at- 
mosféru, je mnoho. Posledni, na kterou si 
vzpominam, je 7thGuest, kterého mam 
pravé ted rozehraného, Hraji ho dva dny 

a pomalu jsem zijistil, Ze i pres skutecnost, 
ze disponuje super grafikou, je to neskona- 
le nudné. Proto jsem doufal, Ze se VIACOM 
vyhne zapordm sedmého hosta a vytvofi 
pofadnou strasidelnou adventuru s bajeé- 
nou atmosférou, kde budou ¢lovéku stat 
viasy hrdzou na hlavé. Jestli se jim to poda- 
filo, to se hned ukaze, 

Na podzim roku 1928 hral mag Orpheo své 
posledni pfedstaveni. Stésti mu nepfalo 

a V nejuspésnéjsim cisle - teleportacnich 
boxech - zmizela jeho dcera a zaroveli asi- 
stentka Elizabeth. Od té doby Orpheo ne- 
vystupuje a budova divadla je prazdna. Jen 
mistni obéané vypravéji bajky o tom, Ze 

v Case pUlnocnim tam strasi. Jednoho dne 
se vy, jako divka jménem Terry a jeji starsi 
bratr Alex vypravite k opusténému divadlu. 
Cirou nahodou ¢i spiSe ze zvédavosti vejde- 
te dovnitf. Pusté divadlo pisobi stragidel- 
nym dojmem a tak neni divu, Ze se vydésite 
hned za dvefmi. Spadla voskova hlava vy- 
pada toti2 jako skute¢nd. Hned nato vak 
vybafne Orpheo a zajme vaseho bratra, aby 
ho vyuZil k triku teleportaénich boxd. Po- 
tfebuje i vas, ale naStésti jste zachranéni 
ztrouchnivélou podlahou a propadate se do 
nizsiho podlazi budovy. Nyni je na vas, 
abyste nalezli bratra a prchli z budovy dii- 
ve, nez vas Orpheo najde a oba pogle do 
boxd. Mnoho &tésti. 

Kaddy clovék se boji. Pokud nékdo fika, Ze 
se neboji, je nemocny clovék. Vzpomindm 
si, Ze kdyz jsem hral poprvé DOOMA se 
Sound Blasterem, v jedendct hodin veéer 
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The 


a pokazdé, kdyz 
se ozval zvuk 

Z pozadi, mohl 
jsem vyskocit 

z kiZe. Proto ted 
dam na atmosfé- 
ru. Hra AYAOTD 
vabec nema at- 
mosféru Spatnou. 
Umochiuje ji jak hudba a zvuky skfipajiciho divadla, 
tak i Orpheo, ktery obéas vykfikne jakysi zoufaly 
skfek v tom smyslu, Ze nemate Sanci. Pfi prochazen/ 
obrovského komplexu divadla obéas narazite na 
puzzle ¢i logickou hadanku, kterou doprovazi straéi- 
delné mumlani a dabelska grafika. UZ samotna chiize 
divadlem pdsobi ponékud strasidelnym dojmem. 
VSechno je potemnélé a zaslé, zvuky ozyvajici se 

Z pozadi dési vnitfni j4 a mraz béha po zadech. Sou- 
casti pochmurné atmosféry je hudba. A proto se u ni 
na chvili pozastavim 

Kdyz srovnam skladby sedmého hosta a AYAOTD, 
nebude mi ¢init velké potize prohlasit za vitéze pravé 
AYAOTD. Celou hrou se rozeznivaji zvuky kvilejicich 
housli, které doprovazeji strasidelnou hudbu. Nevim, 
jak to mam pfiblizit, ale ta hudba je opravdu stragi- 
deina. V jedné mistnosti, kdy2 mé Orpheus zamknul 
v jeho kancelafi a nasledné nato nechal dvefe zmizet, 
dokonce nahodila pohfebni téma s dokonale brutal- 
no-akéné-smutecné-hororovou melodil. PFi takovych- 
to pfilezitostech opravdu Clovéku béha mraz po z4- 
dech. 

Dalsi Ivi podil na atmosféfe ma samotnd budova di- 
vadla. Kdo vi, jak za dva, tfi roky vypada opustény 
dim , dokaZe si jisté pfedstavit, jak musi vypadat 
Orpheovo divadlo, Cely komplex je znaéné rozsahly. 
Programdatofi nevynechali jedinou mistnost, ktera je 

v divadle dilezita. V rozlehlém sklepeni se nachazi 
kotelna, rozsdhla elektroinstalace, ¢erpadla, motory 
od vytahd, v zakulis je pak soustava lan ovladajicich 
kulisy, ci oponu, v hale je pokladna, Satna, zachody, 
v patfe loze, kancelafe a maskérny, Satny déinkujfcich 
a to celé pak protkéno soustavou chodeb, jak taj- 
nych, kterych je az dost, tak normalnich. Navic né- 
které tajné chodby maji pfekvapivé Usti. Vzpomindm 
si, jak mé vcelku naStvalo, kdy2 jsem v mistnosti viez! 
do jedné skfiné, odemk! pomoci soustavy hlav a kdyz 
jsem popolez! dal, ocitl jsem se v chodbé, odkud jsem 
pred necelou ctyrthodinkou odesel. Zamky tajnych 
chodeb jsou oviadany v pfevdzné vétsiné rébusy 

a hadankami, ale jsou i zamky ovlddané nékterymi 
pfedméty v mistnosti. Treba ve vyrobné voskovych fi- 
gurin a masek, tam musite viozit jedné masce modré 
a zelené oko do prazdnych dilké, aby za rohem cvak- 
nul zamek odsupovaci stény. Podobné je to v pripadé 
zamcenych dvefi, kde musite nalezenou bundu 
povésit na vésak, ktery ma tajné tahlo, které 
odemkne dvefe a jste venku. VSechny tyto pfe- 
kazky zpestfuji déj hry a pfijemné osvézi nervy 
zmucené hrdzypinou hudbou a prostiedim. 

A ted k tomu hlavnimu, totiz grafickému zpraco- 
vanf budovy. 

Abych se pfiznal, grafika mi nejvice pfipomina 
hru MYST svou dokonalou propracovanosti. Jed- 
nak Ze je v SVGA rozliseni a jednak svym skvélym 
prokreslenim. Pravda je, Ze sklepeni a zvlasté pak 
kotelna s pfilehlymi prostorami mi lehce pfipomi- 
nala hru LOST IN TIME, totiz, 2e jde o jakési foto- 
r grafie kombinované s video- 
sekvencemi. Pokud totiz 
provedete jakoukoli dilezitéj- 
si udalost, zatne videose- 
kvence, kterd je u2 ale ve 
VGA rozligeni. Sekvence jsou 
dobré, zvlasté pak moZnost 


je tzv. ,vodcvaknout", co? se 
Inno Hames. 


Are You Atraid of the Dark? 
Tale Of Orpheo's Curse 






u nervdéznéjsich hracd hodi. Grafice Ize vytknout jedi- 
nou véc a tou je nedostatek animaci. Ve hfe se pohy- 
bujete po ¢ctvercich (ostatné jako v MYSTU), ale po- 
kud néco pouZivate, objevi se krafoulinka animace. 
Vsechny pfisery se pohybuji také po étvercich, ¢ili je 
to jako néjaky prastary dungeon. Zatimco tieba 

v LOST EDENU jste se pohybovali po vypoditanych 
drahdch ve velmi kvalitnich animacich, tady se pro- 
stfedi také pohybuje, ale straglivé trhané, takze to 
budi dojem obrazkdi statickych. Tato skutetnost nik- 
terak nevadi, protoze grafika jako takova je nadherna 
a néjaky ten nedostatek animaci ji nemOZe rozhazet. 
Asi posledni slozkou atmosféry je zvuk. A kdy2 uz 
grafiku a hudbu mame dobrou, pro¢ by nemohl byt 
dobry zvuk? Je velmi kvalitni. Dabing hlavnich aktérd 
je dobry, ale na Cesky Barrandov to nema. VSechny 
postavy, jak uz to u cédéckovych her byva, jsou dabo- 
vany, a tak ani nepfekvap/ Orpheo, ktery neustdle 

v kazdé mistnosti vykfikuje nesmysina hesla, ze na- 
déje na uték je mizivé, a ze nemate Sanci. Po vstupu 
do mistnosti se ozve svym taktickym a pfesné vypodi- 
tanym: Adah, tady jsi. A co tvij bratr, jak se asi 
ma?", coz mé strasné deptalo a hrozné jsem si pfal 
Orphea uskrtit viastnim rukama. Kdyz uz mluvime 

0 dabingu, nemiiZu se nezminit o tom, Ze i méné 
anglicky mluvici hra¢i budou dobfe rozumét, protoze 
anglictina je perfektné srozumitelnd (narozdil do 
The7th Guest). Titulky bohuzel ve hfe chybi, ale #- 
kam, budete rozumét perfektné. 

No a ted hratelnost. Ja nerad pisu o hratelnosti, pro- 
toze kaZdy ma sva kritéria, ale tady to prosté musim 
napsat - tahle hra je vyborna! Chytne vas svou doko- 
nalou propracovanosti, atmosférou, hudbou a vim, 
co v ni je. Jestli se jenom trochu radi bojite, méli bys- 
te si ji koupit. Je to hororova adventura, jak ma byt. 
x Roger T. 





Are You Afraid of the Dark? 
Adventura 
Grafika 87 Hudba 90 Zvuk 85 


Vyrobce: Viacom, 1994 

Minimum: 386 SX/33, 4 MB RAM, 512 KB SVGA, ss CD 
Doporudeno: 486 DX/50, 8 MB RAM, 1 MB SVGA, ds CD 
Testovano na: 486 DX2/66, 16 MB RAM, 1 MB SVGA, ts CD, $8 
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»Nemam rad, kdyz se dva lidé mlati mezi 
sebou. Ale kdy2z se perou dvé zvifata 
a jesté jsou za to placena, to uz je vr- 


chol!” povzdechl si 


| bojova hra mGZe byt vesela. Programatofi Gamete- 
ku stvofili hru, v niz neuvidime ani kapku Zivotodarné 
tekutiny (alkoholiky zklamu - rum to neni!), ani zpfe- 
razené kosti. | kdy2 to ma tohle dilko v naézvu, neni 
tak brutalni, jak by se mohlo zdat. 





Najemné zvife 

At si tika kdo chce co chce, bojovka se zvifaty tu ur¢i- 
té jesté nebyla. V celé své krdse tu nastupuji nejriz- 
néjaf zvifeci druhy, aby se utkaly o vasi pfizen. Vybrat 
si mOZete z ndsledujicich bojovnika: 

Kung Fu Bunny - kralik, mistr kung-fu, vyborny gym- 
nasta; 

Tai Cheetah - gepard, velice mrstna potvora; 

Kendo Coyote - kojot, vyborny ve stylu ,,kenjutsu”; 
Rhej Rat - krysa, maly, ale silny thajsky boxer; 

Prince Leon the Lion - lev, trpi samomluvou, celkem 
dobry bojovnik; 

Foxy Roxy, viastnim jmémen /ndrah Prashmet - liska, 
od Utlého détstvi vychovavana v blize nespecifikova- 
ném tibetském klastefe, nyni Gspésna politi¢ka; 

ivan Bear - medvéd, pravy sibifsky méda, Kvali své 
velké hmotnosti je ponékud neohrabany, asi nejslabsi 
charakter; 

The Pantha - panter, shaolinsky mnich, nebezpetny; 
Psycho Kitty - kotka, nezdolnd koti¢i bojovnice; 
Chung Poe - bobr (asi), moudry, nenf{ nejsilnéjsi, ale 
vi jak na to. 

Dalsimi nemirumilovnymi Zivocichy jsou Karate Croc 
a Dali Llama, ale ti se vyskytuji aZ v poslednich ko- 
lech. Zde si nemohu odpustit kritiku vGéi autordm, 
kteff z neznamych divodd do verze pro Amigy neza- 
fadili posledni dva jmenované - kocku a bobra (asi). 
V manualu pigou, Ze tito bojovnici na posledni chvili 
odfekli svou Udast v amiga-verzi, coz jim asi nikdo 
nezbaégti. Pokud jim snad bylo lito jedné diskety navic 
(hra ma nyni pouhé dvé diskety), tak prosim. Ale urci- 
té to prispélo ke snizeni celkové zabavy a hraciim se 
tahle ,trZni" politika Gameteku moc I[bit nebude. 


Bojove zvire 

Boj maze probihat dvéma zpdsoby. Bud’ nasadite 
souboj proti kamarddovi, ktery je, stejné jako v mno- 
ha podobnych hrach, nejzabavnéjsi (myslim ten sou- 
boj, ne kamarad). Skvéle si tu nacvicite vSechny spe- 
cialni pohyby (kaZdé zvife jich ma nékolik), dokonale 
se seznamite se vsemi Ucastniky a prohlédnete si 
vech deset scenéril. Hlavni napin{ hry je samozfejmé 
turnaj. VaSim cilem je probojovat se az k velikému 








Dali Llamovi a porazit jej. U2 od zaéatku to neni nic 

lehkého. Nagtésti vasi protivnici nemaji stejné viast- 

nosti jako drsfidci v Mortal Kombatu 2, Cili pouzivaji 
pfevazné standardni hmaty a kopy a specidlnimi po- 
hyby a kouzly radéji Seti. Ale ani pfesto to neni Zad- 
na prochdazka rbZovym sadem a fadné se zapotite. 


Nakreslené zvire 

Ke grafice nemam 2adné vyhrady. Autofi ji kreslili 
v komiksovém stylu a zvifena je vice nez roztomila. 
Jediny, kdo si neni moc podobny, je kung-fu kralik. 


Brutal: Paws of Fury 
Zvifeci bojova 
Grafika 86 Hudba 81 Zvuk 84 


Vyrobce: Gametek, 1995 

Distributor: Gametek 

Minimum: Amiga, 1 M8 RAM 

Doporuéeno: Amiga, 1 MB RAM, 2xFDD, joystick 
Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD, 2x joystick 


Podivate-li se na jeho vyobrazen/ na krabici a sroyna- 


te ho s jeho hernim zjevem, zjistite, Ze misto milého 
chlupacka na vas otevira tlamu tvrdy bojovnik s udi- 
ma uvazanyma dozadu. A kdy2 jsem si poprvé vybral 


jako svou ,postavu” sysla, a2 v ringu jsem poznal je- 


ho pravou totozZnost - byl to gepard, Ale jinak je vse 
O.K. Autofi rovné2 nijak neodflakli animaci. Kazdé 
zvife vypada jinak (coz je celkem logické), kazdé ma 
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jiné zakladni a pochopitelné i specialni dery. Backg- 


roundy za ,,bojovniky" jsou pékné nakres- 
lené a nékteré obsahuj/ i razné animace, 
jako treba tekouci vodu, letni bourku a jiné 
srandicky. Je tui par animaci pro pfipad, Ze 
by si bojujicf strany daly pauzu a chvili od- 
podivali, ale to uz se nechte prekvapit. 


Zvukove zvire 

Rozdilnost! charakterd je zakonité dana 

i rozdilnost ve hlasech, RUzné skfeky a vy- 
kfiky jsou dobfe nasamplovany, ale poné- 
kud mé zarazilo jejich rozdéleni. Mam do- 
jem, 2e Foxy Roxy si vyménila hlasivky 

v Médou Ivanem a ten je poslal dal ke Ivo- 
vi. Sice to trochu nesedi, ale hra je hra 

a v zapalu boje se o to stejné nebude ni- 
kdo zajimat. O hudbu se na Amize stara 
pouze jeden motiv ve dvou provedenich. 
U hlavniho menu hraje pomalejai skladba, 
pfi boji zase rychlejsi, dynamicka a rytmic- 
ka, kteraé se dobfe posloucha a dobfe se pfi 
nf bojuje. Ale na dnesni poméry je to hod- 
né malo. 


Celkové zvire 

Zvifatm od Gameteku se poved! husarsky 
kousek - skloubili brutalitu s nevinnou gra- 
fikou, ipiné vypustili krev (z kralika) a vy- 
sledkem je vesela bojova hra, kterou ELSPA 





doporucuje vem vékovym kategoriim, tedy 
zvifatim od tii do osmnacti fet a vys. 

A protoze je to dalsi skvéla bojova hra, do- 
porucuji vam ji i ja. 

x zvire Joe 
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®@ AMIGA 1200 
ayia sedél v rohu re- 


dakce a tise nayikal: ,Jak jsem 
jen mohl byt tak slepy?” Vzhle- 
dem k jeho brylim se to zdalo byt 
v pofadku. ,,Jak jsem mohl dat 
Super League Manageru 82 %?” 
To uz normalni nebylo. ,Jak se mi 
mohla libit tak nudna hra, kdyz je 
tu néco mnohem lepsiho?! Mu- 
sim to hned napravit!” 


Nova hra od nekorunovanych krdld strate- 
gie Impressions je pravdépodobné nejlep- 
sim soucasnym fotbalovym manazerem pro 
AGA Amigy. V anglické verzi mizete tréno- 
vat jakékoliv muzstvo od Premier League az 
po nejniz3i divizi, ve verzi némecké (ta se 
jmenuje ,,Der Meister") mancafty prvni 

a druhé bundesligy nebo tfeba jiho-vychod- 
nf divize. Celkem hra zahrnuje 108 existuji- 
cich fotbalovych druzstev, coz se hned tak 
nevidi. Navic si mizete dpiné vsechny tymy 
a jejich trenéry naeditovat k obrazu svému 
a zhotovit si treba praZsky pfebor. 


Vice interakce 

Zatimco v SLM jste pofdd jen sedéli v kan- 
celdfi a cas travili odpovidanim na dotazy 
vieziych fanouskd a rozesilanim suvenyri, 
Ultimate Socer Manager nabizi mnohem 
vic! Hlavni obrazovku tvofi pohled na vas 
domovsky stadion a jeho nejbli28i okoli, po 
némZ se mZete zcela volné pohybovat. 
Klubovymi zaleZitostmi netravite cely tyden, 
ale pouze sobotu nebo stfedu. Zda-li se 
vam toto pofadi jaksi podivné, asi jesté ne- 
vite, Ze v USM zatina fotbalovy tyden vidy 
v sobotu a konéi v pdtek a ve stfedu se ob- 
tas hraji rizna utkan{ pohdru UEFA, Ligy 
mistrO a Poharu vitézd pohdrd. Ve vasi fot- 
balové vesniéce se mimo stadionu nachazi 
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i treninkové hfisté, banka, sidlo predsedy 
klubu, kancelaf manaZera (ili va%e) a riiz- 
né klubové obchody, bary a restaurace. 


Penizky, penizky... 

Pfed startem hry vam program nabidne 
vstupni kapital, jehoz hodnota se pohybuje 
od nékolika set tisic aZ po par miliont 

v narodni méné (zdleZi na verzi). Tyto pro- 
stfedky musite chytfe pouZit na vystavbu 
novych obchodd pro fotbalové fandy 

a zlepSovani stadionu. Zaéinate-li napfiklad 
jen se tremi tribunami a na severu je jen 
zeleny kopecek, bude dobré postavit zde 
tribunu étvrtou a ty ostatni postupné mo- 
dernizovat. Penize budete potfebovat i na 
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vyplaty pro trenéry a hrade. 
Legalnich zpdsobd, jak pfijit ke 
slusnému majetku, je nékolik. 
NejdGlezitéjsim a také nejstabil- 
néjsim druhem pfijmd jsou zisky 
ze sponzorskych aktivit mistnich 
firem, které si u vas zadavaji re- 
klamy na billboardy a svou roli 
zde hraje i tzv. generdlni spon- 
zor, jehoz logo budou va8i hraci 
nosit na dresech. Dals{ moZnosti 
jsou zisky z klubovych obchodd, 
také si miiZete zajit do banky 
pro vér. Pokud si jste hodné jis- 
ti formou svého tymu, miiZete 


Ultimate Soccer Manager 
Sportovni strategie 
Gratika 88 Hudba 71 Zvuk 86 


Vyrobce: Impressions, 1995 
Minimum: Amiga 1200 
Doporuéeno: Amiga 1200, HDD 
Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD 





zavolat do sazkové kancelaie a vsadit si na vyhru, re- 
mizu ¢i prohru (ale pozor - neni to zrovna nejlegal- 
néjsil). Dali moznosti jsou... 


Podvody 


Ne, zde se skutetné nejedna o klasické cheaty. Pri 
hfe miiZete sklouznout i do cerného podsvéti, kde 
krimindalni Zivly kuji své pikle. MOZete zkusit podplatit 
rozhodciho, aby nenapadné ,,naklonil” hracf plochu 
smérem k soupefové brance, nebo rovnou kontakto- 
vat nékterého z hract ¢i dokonce manaZera tymu, se 
kterym budete hrat pfisti zdpas. ,... tak dobfe, pristi 
zdpas prohrajeme.” Nastésti jdou tyhle plany usku- 
tecnit jen v pfipadé, Ze si v pocdtetnim setupu nasta- 
vite polozku ,,podvody” na ON, Ale nikomu bych to 
neradil, protoze mistni novindafi jsou velice ciperni 
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hazov z prace a nikde jinde vas potom nepfijmou. 
Takze tudy ne, pfatelé! 


Modernizace 

Narozdil od SLM vas fanousci tydné nezavaluji desit- 
kami dopisd a Zadosti, ale pisou do novin do rubriky 
Pritel fotbalu (,,... gratu/uji manazerovi tymu XY k je- 
ho skvélé prdci, letos urdité ziskame titul!"). V kan- 
celafi mate samozfejmé k dispozici telefon, ale vétéi- 
nou se dorozumivate pfes multifax. Treba zavoldte 
manazerovi néjakého tymu a dohodnete pfatelské ut- 
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kani, nechate si vyjet listinu hra¢d na pfestup atd. 
Mate tu i televizi s teletextem, ktery vam pfinaél vy- 
sledky v3ech fotbalovych soutézi véetné poharé, ta- 
bulky nejuzitecnéjsich hraéé a nejlepsich stfelcd. 


Vzhled 


Nyni néco k technickému zpracovani. Grafika je vy- 
borna, pékny je uz ivodni obrazek. Veskeré obrazivo 
je samozfejmé v 256 barvach a je to znat. Hudba je 
dobrd, ale k fotbalu se pfilig nehodi a tak dam pfed- 
nost zvukGm. Pfi nastupovani k z4pasu fandové po- 
vzbudi své oblibence a vypiskaji tym hostujici. Zpraco- 
vani akeni Casti, tedy samotnych zapasi, bych 
pfirovnal k jedné étvrtiné Sensible Socceru. Celé hfis- 
té zabiré levou polovinu obrazovky a navzdory tomu- 
to malému méfitku pékné vidite veskeré akce. Na po- 
loviné pravé je umistén informaéni panel se 
skére-tabuli, hracéGim mizete prifazovat rizné ukoly, 
jako ,osobku”, vysunuti se na hrot dtoku atp. Rovné2 
si mOZete vyvolat Udaje o okamiité formé a vykonu. 


Verdikt 


Ultimate Soccer Manager ma velké ambice stat se 
jednou z nejlepsich her na Amigu. Ma vSe, co k tomu 
potfebuje: skvélé zpracovani, vybornou atmosféru 

a diky Upiné volnosti pohybu si uzijete plno zdbavy. 
Nemate-li v téchto horkych letnich mésicich co hrat 
(v été je védycky malo her), zkuste tento titul. Urcité 
vam vydrai minimalné do podzimu. 

x Joe 





MIRED kopal, kopal a kopal, az 
naSel drahokam. Ten prodal a kopal, ko- 
pal a kopal... 


V podzemi se nachazi takové mnoZstvi pokladd, Ze si 
to obycejny smrtelnik ani nedokaze pfedstavit. Hro- 
mady safird, zlata, diamanté, rubind a dalsich, nam 
jesté neznamych drahokamd, se povaluji v podzem- 
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nich slujich. Krasna to pfedstava, Ze? Jen 
se sehnout a nabrat si kolik unesete. Ono 
to ale neni zas tak jednoduché. Nedivte se, 
ja to musim védét, hral jsem totiz Diggers. 
Hra je podobna svétoznamé logické hiitce 
Lemmings. Také ovladate mrnavoucké po- 
stavi¢ky s pomérné malou inteligenci, jejiz 
nedostatek vam v priibéhu hry bude pfidé- 
lavat starosti, Pravda, Diggers jsou ponékud inteli- 
gentnéjsi nez Lemici, ale také to nepfehanéji. Co, ale 
pfehanéji, je laska k pokladim. Za hroudu zlata by 
dali i Zivot, a ¢asto tak i udcini. Sice ne dobrovolné, 
ale pfece. 

Na pocatku hry mate moZznost vybrat si jednu ze ctyf 
ras, které se li8i v raznych vlastnostech (rychlost, sila, 
zdravi, vytrvalost apod.). Do kazdé mise, v niz musite 


Soccer S 


®@ PC-CD, PC, AMIGA 


Svatopluk Svec 


Kdysi davno sta¢ila na hru jedna disketa. Poté byly ty 
lepsi na dvou az tfech, potom na péti - Sesti a korunu 
vSemu nasadil pfichod CD-ROM diskti s kapacitou 
srovnatelnou se 451 ( pro puntickafe - 451,38 ) dis- 
ketami 1.44 MB. Na tomto médiu se mohou tvérci 
her opravdu vyfadit a nékteré hry podle toho také vy- 
padaji - viz Lost Eden. Na druhou stranu samozfejmé 
existuje také druha skupina téchto her, které zdaleka 
kapacitu CDROM disku nevyuaiji a tak alespofi zbytek 
mista vypIni soundtracky (doprovodna hudba), které 
jsou pfehravany pfimo pfes zvukovou kartu do repro- 
duktord, tedy bez ucasti procesoru a samozfejmé 

v CD kvalité, Pokud je hra dobrd, nevyuZité kapacita 
moc nevadi, ovSem v pfipadé hry Soccer Superstar 
ani pékné sountracky nevylepsi celkovy dojem ze hry, 
jejfz autofi snad chtéli udélat néco na zpdsob FIFA 
Soccer, jenze se jim to vGbec, ale vibec nepodafilo. 











Diggers....... 


natézit dany pocet zlata dfive nez vas protihra¢, jdete 
$ péti panacky. Ty bud’ postupné ztracite, a nebo je 
neztracite, to uz zaleZi na vaSem hraéském uméni. 
Oviadate kaZdého 2vldst, bud’ kliknutim na ikonku 

s jeho Ccislem, nebo na jeho postavicku. Pfi zmacknuti 
praveho tlacitka mySi se objevi maly oviddaci pany- 
lek, na kterém si vybirdte z nékolika typ ukond. Jsou 
to: kopani, chdze, béh, sebrani ¢i polozen! vaéci, tele- 
port zpét k zakladné a jiné. Kazdy panatek je scho- 
pen unést véci jen o dané vaze, takZe kdy2 je ,,piny” 


mdzZete ho teleportovat k zakladné, znazornéné ma- 


Diggers 
Strategie 
Grafika 48 Hudba 69 Zvuk 65 


Vyrobce: Millenium interactive, 1994 
Podadavky: 286, 1 MB RAM, HDD 
Testovano na: 386 SX/25 MHz, 4 MB RAM, SB 


lym kovovym domectkem, v nizZ vytéZené poklady mi- , 


Ze prodat a ziskat tim finance, bud na nakoupeni 
specidiniho vybavent (lékarni¢- 
ka, vytah, most, koleje, voziky 
a podobné nesmysly), nebo si 
je mdZete uSetrit a tak se pfi- 
blizit k mnoéstvi zlata, poza- 
dovanému na dokonéeni mise. 
Pfi kopani Sachet mOZete nara- 
zit nejen na poklady, ale také 
na pfirozené obyvatele podze- 
mi (duch i kostlivec) a na nepfatelské horniky, té2ici 
pro konkurenci. Pri setkani s takovymito potvorami 
zatne boj, v ném2 se uplatni jak sila panackd tak je- 
jich nynéjsi kondice. Kdy2 je jeden z bojujicich horni- 
ka zranén natolik, Ze se mu to zda nebezpecné, da se 
na zbésily uték. Casto se ale stavd, Ze to nestihne 

a zemfe. Cloviéci, ktefi nemaji Zadné instrukce, se 
nudi, nékdy medituji a podobné, Kdyz se vSak nud 


uperstars 


Jediné, co stoji za to vidét (spise slySet), je bohuZel 
jen zmifiovany hudebni doprovod. Zde musim (na je- 
diném misté recenze) autory pochvdlit, hudba je pék- 
na na poslech a tematicky zapada do hry o fotbale. 
Nynf k tomu ostatnimu. UZ Gvodni menu vypadaji 
graficky dost chudé, co se tyée voleb, jsou vice méné 
shodné s FIFA Soccerem. MiZete hrat bud pfatelské 
utkani nebo Sampionat, vybrat si hraée a pak zatne 
viastni utkani a soucasné nejslabsi stranka hry. 

K viastni hfe mam dvé hlavni vyhrady. Poprvé: pohled 
na hfisté je jen ze strany, coz by se snad mohlo od- 
pustit, kdyby nechybélo to hlavni, hratelnost, kterd je 
priblizné desetkrat horsi, nez u FIFY. Podruhé: hraci 
nebo spige to, co je mda pfedstavovat, je vyvedeno 


3 0 ee poe 
Grafika 40 Hudba 90 Zvuk 30 
Vyrobce: FLAIR Software, 1995 


Testovano na: 486DX4, ts CD, 4 MB RAM, 1 MB VESA. 
Pozadavky: 3865X, 1MB EMS, CD, VGA. 


v takové grafické podobé, Ze Vam je téch raznobarev- 


nych $muh az lito. Jen namatkou dale jmenuji par 
drobnéjsich vad: hraci, ktefi nejsou pravé u mice, se 
snad ani nepohybuji, nechodi si pro mié v pfipadé 
nahravky, takZe dostat se vibec do Utoku je otazka 
spise pro filosofy, rozdil mezi stfelbou a nahravkou je 
neznatelny, soupef Vas obere o mié v deviti pripa- 
dech z deseti , a to i vpfipadé, ze kli¢kujete jako bla- 
zen (a ten uz néjak klitkuje!), no prosté bomba. Jedi- 


WINROIFAMSS.SH 


dlouho, vymysli si instrukce sami, a to na- 
tolik nesmysiné, jako je napfiklad kopani 
viastni svislé Sachty, ktera vam narusi vas 
podzemni systém, nebo se rozhodnou po- 
povidat si s kolemjdoucim duchem, a to za- 
se naruSl jejich dalsi plany do Zivota, jeli- 
koz zemfou. 

Co se grafiky tyce, je slusna, ale hodné jed- 
noducha. Pozadu v3ak ziistavaji animace 
panacki, maji totiz velmi malo pohybovych 
fazi, a tak jsou nékteré pohyby nepékné tr- 
havé. 

Jedina nevyhoda této hry je ovSem ta, Ze 
brzy omrzi, jelikoz v dalsich misich neni nic 
nového. 

x Mrkvoslav Pytlik 





nym plusem je snad moZnost hry dvou hra- 
éa, kdy hraé cislo dvé hraje joystickem. 

A propos, malem bych zapomnél na zvuko- 
vy doprovod. | zde se autofi snazili a nabi- 
zeji par kratkych zvukdé z fotbalového zapa- 
su (natogenych nékde hluboko pod 
tribunou) , které se stfidaji tak dokonale, 
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ze by z toho po chvili zeSilel i nebo2tik. So- 
ccer Superstars pro vySe uvedené charakte- 
ristiky doporuéuji jen skalnim fandim fot- 
balu, kteff si navic chtéji pouze 
poslechnout par (tedy dva) dobré soundt- 
racky s fotbalovou tematikou (nikoli zahrat 
fotbal na pocitaci) , ostatnim radim strué- 
né: ruce pry¢, radéji Setfete na Wing Com- 
mandera Ill. 

Od urcité doby nepfitel fotbalu 

x WotaN 
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ATARI ST 


Nas spolupracovnik 
TEESE by! zakerne 
polapen anglickymi novinafi, 

aby jim prozradil néco o titulu 
Grandad. Po dlouhém pfemlou- 
vani a nékolika stolibrovych ban- 


kovkach se rozhovor nakonec 
uskuteénil. 


»Ahoj! Ja jsem Andy. Vitejte u dalsiho po- 
kracovani Spatného viivu. Dnes je recenzi 
dne hra Grandad. Tady naproti mné sedi 
Joe, ktery hru testoval pro jakysi esky ca- 
sopis s nazvem Excalibur nebo tak néjak. 
Well, povéz nam o co jde. “ 

Joe: , Grandad je vesela anglicka adventu- 
ra. Hlavnim hrdinou je stary dédek, ktery 
je, vzhledem k véku, znatné zapomnétlivy. 
Nikdy si nepamatuje co je za den, kde je 
a obéas ani kdo je, ha ha ha. Jeho specia- 
litou je zlozvyk ukladat své v&ci na zvlaést- 
ni mista, aby je nikdo jiny nenasel. Pro 
blém je v tom, Ze to sam 2a chvili 
zapomene.” 

Andy: ,Aha, to mize byt zabavné. Je v té- 
to hfe hodné humoru?” 

Joe: ,Musim predeslat, Ze je tu mnoho 
slangovych vyrazG, takze kdo neumi dobfe 
anglicky, ten asi nebude moc rozumnét. 
Ve hfe je plno veselych situaci, treba kdyz 
déda vyméfuje pojistky a zapomene vy- 
pnout proud, tak se samozfejmé uskvari. 
Nebo ta scénka na zahradé se sousedovic 
klukem, 2 té mam dokonce obrazek. Klu- 
kovi spadne pfes zed baldnek a on slusné 
poprosi, zda by jej mohl dostat zpét. Kdy2 
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To je on - dédek! 
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mu ho date, kluk misto podé- 
kovani pronese: Moje ma- 
minka Fika, Ze smrdigs jak 
cheanky! A zdrhne. Lepsi je 
poslat ho do... tohle je pofad 
pro déti? Aha, tak ho poSlete 
do haje, kluk s pla¢em utece 
k mamince a vam zdstane je- 
ho tenisak, ktery se bude 
dobfe hodit.” 


Andy: ,,Checheche, no fajn. 
Jaké je viastné zapletka 
hry?" 


Joe; , Je babi léto a déda ve 
vzduchu uciti, Ze se uz blizi 
podzim a zatne se shanét po 
své pletené vesté, BohuZel je 
to jedna z téch véci, které si 
ulozil na neznamé bezpecné 
misto. A tak dédek jezdi po 
domé na svém elektrickém 
kolec¢kovém kfesle a patra po ni. Kdy2 hru hrajete, 
musite dat pozor, aby se vam Upiné nevybila bate- 
rie, jinak jste nahrani.” 

Andy: , Vypada to, Ze tu mame jednu z nejoriginal- 
nejsich adventur na ST, Jak je hra zpracovand?" 
Joe: ,, Byla naprogramovana v jazyce STOS 2. 6, coz 
je viastné ST-verze jazyka AMOS pro Amigy. Posta- 
vi¢ku dédka na vozitku oviadate bud kurzorovymi 
sipkami nebo joystickem, mezernikem ¢i stfelbou 
aktivujete menu s nékolika polozkami: prozkoumej, 
vezmi, pouZij, invertaf a nahrani / ulozeni pozice. 
Takze ovladani je celkem jednoduché a hra se skvé- 
le hraje, Jen mi vadi, Ze na zacatku je to viastné jen 
hledani klica k dalsim dvefim.” 

Andy: ,Jak je to s grafikou?” 

Joe: ,,.Na Sestnact barev je to 
skutecné dobry vykon. Skvéle 
zpracované jsou ¢asti zahrady, 
tedy stromy a podobné. Rovnéz 
interiéry domu vypadaji velmi 
pékné. Postava dédy se pfi po- 
hybu plynuje priblizuje a vzda- 
luje, podie toho, kam zrovna 
jedete. Trochu cukavy je pohyb 
do stran pfi nejvétsim pfiblize- 
ni.” 

Andy: , OK! A co takhle hudba 
a zvuky?” 

Joe: ,,To je nejvétsi slabina celé 
hry. Hudba tu neni vibec zad- 
na, jen ziskdéte-li dal3i body, 
tak se ozve jakasi nesméla, asi 
vtefinu trvajici melodie, takze 
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Neodolatelina knihovna, ze? 





Predsin domu je velice dtulna. 


by se to dalo povazovat spié za zvuk. Moc dalsich 
zvukd tu neni a kdy2 se pfece jen néco z reproduk- 
toru line, je to jen soundcipova smichanice raznych 
t6énd." 

Andy: , lak to si ted autora moc nepotésil. Jak bys 
hodnotil hru jako celek?“ 

Joe: , Skvéle zabavna adventura, kterou by mél mit 
doma kaZdy STéckaéf, pro coz hovofi i to, Ze je to 
shareware. Urcité na néjaky cas vydrzi. Zahrat si ji 
muze kazdy, ale vzhledem k mnoZstvi slangovych 

@ sprostych vyrazd ji doporucuji hra¢im od puberty 
vyse. Proslycha se, Ze autor pripravuje dalsi pokra- 
covani a mélo by to byt lep3i a originalnéjsi nez toh- 
le. Takze se necham pfekvapit.” 

Andy; ,, Diky za rozhovor, Joe.” 

Joe: ,,Nemas zac. Ahoj!” 
x Joe 


Grandad 
Adventura 
Gratfika 75 Hudba 10 Zvuk 10 


Vyrobce: Grandadsoft, 1993 

Shareware - registrace 10 G8P 
Minimum: Atari ST, 512 kB RAM 
Doporuéeno: Atari ST, 1 MB RAM 
Testovano na: Atari 520 STM, 1 MB RAM 
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BRAT FROM NEXT DOOR. 

HE sAYS: ‘HELLO GRANDAD, ahs 
|| HAVE MY PALL BACK PLEASE 
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Neotravuj a vypadni, skréku! 
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4 MB RAM, 256 kB cache, VGA 1 MB PCI (VL BUS), FD 3.5”, HD 420 MB, 
MINI TOWER, CS/US klavesnice, 14” barevny monitors MPR Il, cz navod 


486 SX - 33 MHz/ VL BUS.......0........ 25.900,- 
486 DX2 - 66 MHz / VLBUS.............. 26.710,- ' 
: 486 DX4 - 100 MHz / PCI .. 
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NABIZIME VYHODNY LEASING. VYZADEJTE SI NAS KOMPLETNi CENIK. CENY JSOU UVEDENY BEZ DPH. 


Autorizovani prodejci PC BRAVE: 


PRAHA: ProCA s.r.o., Na Vinobrani 1792 / 55, Tel: 02/76 94 12, 76 94 13, 76 16 26, Fax: 02/76 94 10 . 
PRAHA: ProCA~ shop, Skofepka 1057 / 6, Tel/Fax: 02/24 21 95 81 
BRNO: PROSEK elektrosystémy, Ponavka 2, Tel: 05/57 19 96, Fax: 05/45 21 2302 BRNO: TAICO s.r.0, HybeSova 42, Tel: 05/43 32 12 68, Fax: 05/43 21 12 34 
BRECLAV: ProCA s.r.0., Husova 3, Tel / Fax : 0627/24 110 DECIN: DeCe Computers s.r.c., Zerotinova 378, Tel / Fax: 0412/221 13, 266 41 
HRADEC KRALOVE: 2EL s.r.o., Riegrovo nam. 1493, Tel / Fax: 049/30680 KARLOVY VARY: KANCELARSKE SYSTEMY a.s., Sokolovska 77, Tel: 017/49 611, Fax: 017/49 613 
ieee le )cd a=] bt 9 ee etry AC) eS aoe teers LITOMERICE: SNELL s.r.0., Mlékojedska 15, Tel / Fax : 0416/61 70 
LOUNY: ProCA s.r.0., Mirové Namésti 129, Tel / Fax : 0395/3908 MLADA BOLESLAV: ARBI Computers s.r.o., Zelezna 119, Tel / Fax : 0326/270 87 
“OSTRAVA: Now s.r.0., 28. fijna 29, Tel / Fax : 069/61 16 124 OSTRAVA: ProCA s.r.c., Valcharska 15, Tel: 069/23 27 25, Fax: 069/611 51 21 
Site ets eee leet al} ear 26, Tel: 0362/2191, Fax: 0362/4037 PREROV: TILL CONSULT, panera 29, Tel: 0641/201 915-7, Fax: 0641/201 918 
TEPLICE: CBS s.r.o., Dubska 2404, Tel / Fax : 0417/455 65, Tel: 0417/293 93 TURNOV: 2EL s.r.0., Bezrucova 788, Tel / Fax: aie 218 89 
ZLIN: TILL CONSULT, T?. Tomaée Bati 299, Tel: 067/601 229, Fax: 067/617 54 
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Predplatneé: 


>, DESERT Eos ie _ __ Pokud si pfedplatite Excalibur na cely rok, ziskate 

\ 4 calibur CD zdarma! Staci, kdyz na slozenku typu C napisete 
ae ae — adresata: PCP, POBox 414, 111 21 Praha 1. 

Dees Citelné vypliite adresu, na kterou chcete Casopisy 
148 avice stran zasilat a na zadni stranu do Zpravy pro prijemce 
napiste: Predplatné Excalibur, cover CD zdarma. 

Mésiénik ovo RUD itu Ze GB PON cello tle utn( mee D Kats 
Meron platném na tel. Gisle 02/667 123 15 od 9 do 15 hod. 

nae Celoroéni predplatné stoji 900 KE 
Nezavislost Celoroéni predplatné doporucené stoji 1 140 Ké 


Tradice 5 let 


Nejvetsi autorské zazemi 





» Excalibur 50: 148 stran + vyjimat 


Aaa rt 





sty mesicnik 





nesnych Casopisu! 


Teg Se 


Srovnavaci tabulka éasopisu s rozsahem nad 100 stran 
Excalibur 50 Excalibur 50 CD PC Format 43 CD Edge 21 PC Zone 28 CD 
pocet stran 148 148 172 


redakéni strany asi 128 asi 128 105 
inzertni strany asi 20 : asi 20 67 
prodejni cena 75 Ké 150 Ké 499¢ 





eIné prekvapeni. Cena 75 Ké¢, vcetné CD 150 Ke. 
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BRADKOVA 


Bezplatna inzerce! Vas soukromy nekomeréni inzerat napiéte 


citeineé nejlepe na 


ctvereckovany paptr 


rs 


zaslete na adresu 


PCP - Excalibur, P.O.Box 414, 111 21 Praha 1. Délka nejvy 


Se 10 fadek. Inzerat 
zeraty Komercni 


yodany za ucelem podnikani 
| V1 
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Redakce si vyhrazuje pravo na posouzeni typu 


inzeratu a na jeho pripadne vyfazeni z této bezplatné rubriky 


AMIGA 


Prodam A1200 s HDD 2,5” Quan- 
tum 40 MB ytetné pfislusenstvi, 
2x joystick, podlodka, box na dis- 
kety, software... Programy dle 
viastniho vybéru - pfedvedu, zau- 
cim (15 500), mozno i bez HDD 
(12 500). J, Pospisil, U Tylova di- 
vadla 539, Kutna Hora, tel.: 
0327/74 410. 


Shanim hry na A500, nove, stardi 
| ty nejstarsi, hlavné strategie 

@ Dungeony, ale i sporty véetné 
kuletnikd a véechny ostatni. Dob- 
ré, ale i méné dobre hry. Z. Kubik, 
Stefanikova 337, Hr. Kralove 11, 
500 11. Moznost vymény,. 


Prodam A500, 1 MB RAM, hodiny 
2x joystick, hry + colar monitor, 
100% stav (12 000). Petr Sirdcek, 
Doni Lhota 99, Blansko, 678 01, 
tel.: 0506/88 52 po 16. hod. 


Prodam Amigu CDTV - kompati- 
bilni s A500. Vestavény CD-ROM, 
cerny desing mozno ysadit do do 
HiFi sestavy, mozno pfehravat 

i CD audio a CD + G. Dalkove 
oviadani, joystick, MIDI, TV mo- 
dulator, hadiny, 30 disket (9 500), 
Robert Mazanek, Volgogradska 
35, Liberec 10, 360 10. 


Proddm At200, 80 disket, 2x box, 
joysticky, SAdry k TV, mySi, podlo2- 
ka a literatura (14 500) a A500, 
1 MB RAM, 50 disket, joystick, TV 
modulator, Sfdry, my$, podlotka 
{6 000). Tel.:02/27 25 46 - Honza. 


Nahraji hry, dema a uzivatelske 
programy (vse volné Sifitelné!). 
Petr St8panek ml., Brezinova 99, 
Jihlava, PSC 586 01, tel: 066/320 
66. Zn.; Amiga 500 - 1200. 


Prodam originalni hry na Amigu 
600, Street Fighter lla The Chaos 
Engine. Jedna hra 400 Ké. Telefon 
52 18-64, Praha. Valtova Irena. 


Prodam 41200 HD 214 MB. Cena 
véetné her, literatury a doplikd je 
18000 Ké. Milan Vidlaé Haviidko- 
Va 1284, Otrokovice 765 02. 


Prodam Amigu 1200, 2 MB RAM, 
my, joystick, diskety, literaturu, 
original Ceské prostredi Ill (13 
500, rychié jednani 13 000). Ex- 
termi disketova jednotka 3,5" (2 
000). Vojtéch Pazdera, Pisetnd 
1279, 696 42 Vracov. 


Prodém Amiqu 500, 3 MB RAM, 
fadi¢ fast SCSI-I!, Kickstart 2.05, 
my, joystick, box na diskety, lite- 
raturu - zacatecnikim poradim. 
Cena 10 000 Ke. Martin Sttibeny, 
Gotérova 1105, tel: 049/369 11. 


Prodam Upiné novy monitor 
C1802 v zaéruce pro Amigu vech 
tip, Cena 4 000 K¢. Zdenék Trd- 
liéka, Vfeskovice 8, p. Roupov, 
okr, Klatovy, Volejte na tel. 
019/98 26 71 - pani Ferlancova - 
do 12.30 had. 


Vyménim, prodam, koupim hry na 
Amigu 1200, Mam zajem hlavné 
0 hry pro HD: strategie, akCni, za- 
bava a dali. Mam pfes 1 500 dis- 
ket. Seznam zdarma (vyménou) - 
zasiete si na néj disketu. A. Slad- 
ky, PMV 485, 345 62 Holysov. 


Vyménim hry na Amigu 500. Se- 
znam Za seznam. Tomas Hopp, Li- 
tulkovice 24, 747 55, 


Na Amigu 600 koupim funkéni 
hru TV Sports nebo jiny basket- 
ball, D. Kijonka, Palackého 1427, 
739.11 Frydlant n.0. 
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Na Amigu CD32 prodam hry 
(Frontier, Castles 2, Last Ninja 3) - 
pouze dohromady za 1 000 Ké, 
nebo vyménim za hru Death 
Mask, Milan Marek, Konévova 
162, Praha 3 - 2i?kov. 


Prodam Amiga 600 - 1 rok stara 
+ joystick + 30 disket + box + 
my$ + literatura. Cena 7 800 Ke. 
Pavel Krejza, Gagarinova 1436, 
Teplice 415 01, tel. 0417/45 975. 


Prodam orig. program ,Manch. 
United Premier Leaque Champi- 
ons” {Ex30, Score 8) za 250 Ke. 
Na vSechny typy Amig. Mozno 

i dobirkou, P. Zlamal, Fischerova 
17, 772 00 Olomouc. 


Prodam program na editaci ener- 
gie, penéz, jmen apod, pro hry: 
Dune 2, Beholder 1 - 2, Simcity, 
Ishar 1 - 3 za 100 Ké na vaii dis- 
ketu. & Zldmal, Fisherova 17, 
772 00 Olomouc, 


Prodam potitac Amiga 600 + joy- 
stick + hry - Utopia, Exile, Star- 
dust + programy - Workbench 
2.05, program na tvofen! her GAG 
+ literatura. Pouze za 9 000 Ké, 
V5e 101% stav, Tomas Rizitka, 
Hludin, Dukelska 5, 748 01, Tel: 
069/97 41 431. 


Prodam Amiqu 500 Plus 2 MB 
RAM, WB 2.1, 2x joystick, 2x mys, 
IDE fadic (cena 10 000 Ké), hard- 
disk 171 MB IBM (cena 3.500), 
barevny stereo monitor 

1085s (cena 6 000). Zachovaly 
Stay, malo pougivené, cena veelku 
za 18.500 K¢, pfipadné dohodou. 
Modno i jednotlivé. Viadimir Zajic, 
Havifovska Stezka 137, K. Hora, 
284 01. Tel: 0327/74370. 


Prodam Amiga 500, 1 MB RAM, 
barmon. C1084, 160 nahranych 
disket (hry + prog.) + box 2x joys- 
tick, my$ + podlozka, orig. manuély 
a pristuSenstvi, Predvedu, poradim 
popf. i dovezu. Cena za ve 9 900 
Kc. Na adrese Jan Havlidek, Husova 
743, Chodov u K.V,, 357 35. 


Vyménim ¢i prodam orig. hry na 
Amigu 600, Nabizim: Jurassic 
Park, The Chaos Engine, Trolls, 
The Hunt for Red October, Sha- 
nim: Theme Park, Dracula, UFO 
a jiné. Tel; 0166/301 48 Po-Pa od 
08.00 - 18.00. 


Prodam Amigu 600, 1 MB RAM, 
TV Modulator, 2x Joy, 1x Mouse, 
barevny stereo color monitor + filtr 
Fresher. Cena pouhych 11 000 K¢! 
Pfi rychlém jednani pfidam 20 na- 
hranych disket. Tel; 0166/30148, 


Prodam A500, 1 MB, TV mod,, 
mys + podiozka, konektor na pfi- 
pojeni 4 joy, vSe za 6 000 KE Po 
dohodé moana sleva. Volejte po 
18. hod. Cet! Viktor, Znojmo, tel: 
0624/220 802. 


Prodam pouzite diskety za velmi 
nizké ceny. Znatkové za 10 Ké 
kus, No-Name za 8 KE kus, Pfe- 
dem naformatované s verifikacd, 
TEI: 0624/220 802 po 18. hod. 


Prodam Amigu 500 + 1 MB + ho- 
diny, orig. kabel SCART, my§, joys- 
tick, literaturu + 50 disket se su- 
per hrama, modnost vybéru z 200 
disket. Ve v dobrém stavu za 

6 500 KC pfi rychlém jednani sle- 
va. Pavel Blaha, sidlisté 503, Tiué- 
na, okr. Plzef - sever, 330 26. 


Prodam A1200, 2 MB RAM, 65 zn. 
disket + cca 1 800 ({tisic osmset), 
zalohovacl modul, 3x joy, nahrad- 
ni drive 3,5", Cena 15 000 Ke. 


Zbynék Matl, Jindice 73, 285 03 
Jindice. Tel: 0328/7121 7.30 - 
9.30, 13.00 - 16.00 prac. dny. 


Vyménim nebo prodam hry a pro- 
gremy na A500 - 1200, velmi lev- 
né. Strnad Miloslav ml., Revolucni 
23, Sumperk 787 01. 


BG 


Prodam vynikajici hry na PC CD- 
ROM. Seznam tituld za%lu, na ad- 
rese: Post Box 14, Posta 3, Sum- 
perk 787 03. 


Levné prodam 386 DX/40, SVGA, 
8 MB, 12 KB Cache, HDD - (dbl. 
na 240 MB), 14" SVGA digitdlni 
monitor, mechaniky 5,25" a 3,5” 
+ 50 disket, systém Windows 95 
a MS DOS 7.00, dale Windows 
3.1 CS, Wintext, T602, Quatro 
PRO, AMI PRO, 3 PSI + lic., 386 
MAX + lic., Ozogan + tic., TB, BP 
+ par nejnove|sich her. Pri ry- 
chlém jednani modnost slevy. Pa- 
vel PSeni¢ka, Most, tel.: 035/23 
943, mezi 19, - 21. hod. 


Hry na PC, moznost yymény (na- 
bizim napf. Guilty, Fortres of Dr. 
Radiaky, BC Racer, X-Com, Biofor- 
ge a dalSi. Také koupim CO s hra- 
mi. P.O. Box 34, Nove Mésto na 
Moravé, 592 31. 


Prodam PC 386 SX/33, 4 MB RAM, 
HDD 85 MB, 2x FDD, Sound Gala- 
xy NXII, 512 KB SVGA karta, SVGA 
color monitor 14", CS klavesnice, 
mys + spousta softwaru a her, ce- 
na 16 000 Ké. Martin Bereznéy, V. 
Novaka 475, Rudna 252 19. 


Rad bych si dopisoval se veri, 
ktefl se jakkoli zajimaji o PCi za 
Géelem vymény informaci a zku- 
éenosti. Vladimir Kotal, Dotni 
15/1, Zdar nad Sazavou, 591 01. 


Prodam PC AutoCont 386 Dx/40 
64 KB Cache, 4 MB RAM, HDD 
124 MB, FDD 3,5", 5,25*, color 
monitor Synco SVGA LR 14" + fil- 
tr + karta SVGA 1 MB Trident, 
kldvesnice, diskety (cca 50), tiska- 
ha, software (programy i hry). Ve 
pfedvedu, naucim. Vse za 26 000 
Ké, Tel.: 05/41 22 22 85. 


Prodam tyto hry pro PC: X-Com, 
Tie Fighter, Earth Siege, Coman- 
che a jiné. Velmi levné. informace 
za$lu za ofrankovanou obalku. 
Adresa: Kare! Toula, Nadraini 
1412, Zdislavice, 257 64. 


Prodam Mainboard s procesorem 
486 DX/33 ISA. Mozno is 8 MB 
RAM. Procesor je Intel, BIOS je 
AMI, Pii rychlém jednani prémie: 
CD hra The 7th Guest. Zn. Levné, 
0326/238 20, Ivo Jelinek, Erbeno- 
va 875, Mlada Boleslav, 293 01, 


Nejznaméjsi programy k otestovani 
vykonu potitate, Pomizou odhalit 
slabé stranky computeru. Nalezne- 
te zde i programy k modernizaci 
PC. Cena pouhych 39 Ke vi. 3,5" 
HD. Tel: 06994/359 34. A, Duréak, 
Hornické 16, Havifov, 735 64. 


Shanim cheaty, hesla, kédy a nd- 
vody ke hrdm (logickym a simula- 
tortim), nap#. Mahjjong, Arkanoid, 
Formula One G.P, Silent Servis 2 
apod. R, Lahoda, Dolni 13, 591 
01, 2dar nad Sazavou. 


Prodam PC 486 DX2/66, 4 MB 
RAM, 420 MB HDD, 3,5” FDD, 
SVGA 14", color monitor LR, mys 

a pino nejnovéjéich her, 2 roky zaru- 
ka, cena 34 000 Ké. Michal Luéan, 

1, Olbrachta 671, Trebi¢, 674 01, 
Tel: 0618/28 455 po 19, hod. 


gs tm Go 


Shanim jakykoliv Pinball. Nabid- 
néte. Slavek Zemanek, 02/62 71 


685 zaznamnik. 


-Prodam zakladni desku 486 SI1 
VL-BUS - procesor Intel DX-33 
MHz vy patici (a2 do DX2-66 MHz 


Intel, AMD, Cyrix), 256 KB Cache, 
4 MB RAM, sloty 3x VL-BUS, 

7x ISA. 100% stav, manual, Cena 
7 990 Ké. Adresa: Petr Beranek, 
Svojnice 14, 384 27 Vitéjovice. 
Tel: 0338/862 91. 


Shanim hru Pinball Mania, Pinball 
Fantasies nebo Pinball Fantasies 
Deluxe. Adresa: Michal Blahut, 
Miletinska 1, Praha 9 -Kbely. 


Prodam Desktop PC 486/33 (a2 
486 DX2/80), 256 K8 Cache, 

4 MB RAM, HDD 340 MB, graf. 
karta Stealth $3-864, 14" color 
monitor MPRII, Soudblaster 16 
V.E. a reproduktory 25 W, mnoho 
kvalitnich programd a her (37 800 
Ke). Némec, tel: 02/351 9336. 


Vyménim orig. hru Arena za napi. 
Waveraft, Battle Isle 2, UFO, 
X-COM, Indiana Jones 4, Sam & 
Max, Quest for Glory 4, Simon the 
Sorcerer, Realms of Arkania. Jen 
originaly. CD j 3,5*. Patrik Olach, 
Kvapilova 24, Karlovy Vary, 

360 09. Tel: 017/297 57, 


Prodam nebo vyménim orig. hry 
na PC CD-ROM; Micocosm (400), 
Meqgarace (600), Rebel Assault 
(500), Raventoft (400), Mortal 
Kombat 2 (800). A. Zavadil, Sal- 
dova 6, 352 01 AS. 


Koupim jakékoliv fotbalové mana- 
dery na PC, napi. Premier Mana- 
ger 1, 2, 3 atd, nebo néjaké jiné 
sportovni hry | normalni fotbaly, 
Zaplatim i dobirku, Cena doho- 
dou. Martin Dakov, V. Talicha 
1874, F-M. Tel: 33 455. 


Predam CD-ROM mechaniku Mit- 
sumi + 1 CD-ROM disk (2 800), 
CD-ROM disky z hrami za vel'mi 
vyhodné ceny, 150 kusov disket 
Maxel 5,25" DD z nahratymi pro- 
gramami shareware ¢asopisu Baj 
(1 500), 150 disket 5,25" DD i HD 
z roznymi nahranymi programami 
(1 500) a roznu pocitagovd litera- 
tiru. Zoznam CD-ROM diskoy a fi- 
terattiry za obalku z nalepenou 
znamkou. Tel: 0855/343 128, Bla- 
He ee Rybarska 38, 962 31 

Sli 


Nabizim hry na PC CD-ROM. Vy- 
bér z vice jak 1.000 tituld, véemé 
nejzhavéjsich novinek. K nékte- 
tym hram také CS manualy. Cenik 
zaslu vsem. Adresa: M. Halada, 
P.O.Box 348, Brno, Tel: 44 21 64 
96 nebo 05/44 21 96 58. 


Prodam PC 386/33, 4 MB RAM, 
HDD 240 MB, FD 3,5" 15,25", 
VGA color monitor se sniz. rad., 
klavesnice CD/US, my, joystick, 
HDD piny nejnov. her a prog., ce- 
na 19 900 Ke. Michal Matougek, 
Tel; 0331/243 28. 


Prodam orig. hry na CP, PC CD- 
ROM. Seznam zasiu obratem. Da- 
vid Kfiourek, Drahov 11, 391 82, 
p. Veseli n.L. Tel: 0363/86 366. 


Po prodeji PC mi dora zbyla pa- 
mét 4x 1 MB SIMM 30 pin za 

3 500 Ke (a 990 Ke), dale pak CD- 
ROM pliny her (850 Ké). Ceny jsou 
véetné postovného a balného, Vo- 
lejte na telefon 0649/50 08 - Ka- 
rel - Po-Pa po 20.00 hod., So-Ne 
12.00 - 13.30, 


Prodam Sound Blaster Pro - Stereo 
{pivodni cena 3 500, nyni pouze 
za 2 600), dale 4 MB RAM v 72pin 
modulu, pouze za 3 600 a akvitni 
reproduktory 80 W pouze za 

1 200 (piv. <. 1 800). Ve je skoro 
nove, malo pouzivané a v zaruce. 
Pfi rychém jednanf sleva!!! Lukas 
Markovsky, Janosikova 9, 787 01, 
Sumperk. Tel: 0649/60 28. 


WINROIFAMSS.S 


Vyménim, koupim hry na PC (CD- 
ROM). Jifi Darmouzal, Hiuboka 

u Borovan ev. €. 28, Borovany, 
373 12. 


Prodam PC Libra 486/DX2 66, 

4 MB RAM, 40 (75) HDD Seagate, 
3,5” FDD Panasonic, SVGA grafi- 
ka, mono SVGA monitor, klavesni- 
ce US, mouse Manhattan, joys- 
tick. V cené je zahrnut zakladni 
SW, antiviry, gamesy. Skvély stay. 
Super cena 27 100. Zn. Spécha, 
Milan Salajka, Jizni 13, 695 01, 
Hodonin. 


Nabizim diskety (3M HD) s cesky- 
ti texty ke hrém UFO: Enemy 
Unknown, X-Com: Terror from the 
Deep a Simon the Sorcerer. Infor- 
mace na tel: 067/91 82 50. 


RUZNE 


Hledame grafiky a programa 

pro vyvoj her, Zajistime vydani (ta- 
ke CD verze) a distribuci doma 

iv zahranidi. Zidame profesionali- 
tu, BBS s. r.0,, Box 50, 405 02 Dé- 
din Ml, Tel/Fax: 0412/28311, |, 41, 


Prodam védeckou programovatel- 
nou kalkulacku Casio FX 4500 

P a manual, dvoufadkovy display. 
1103 fadkd pro program. Ve vel- 
mi dobrém stavu, (1 500)! Klara, 
tel.: 88 90 83 - vecer. 


Shdnim hry a programy pro Atari 
XE/XL. Jen na disketach. Plati sta- 
le! Pavel Kolodéj ml. , Jablofiova 
884, Valtice, 691 42. 


Prodam hry na Atari 800. Seznam 
zaélu za znamku. Dan Pavlik, Bor- 
Sice u Buclova 585. Plati stale! 


To nejlepsi pro C-64 - pfes 1 400 
z let 1984-94 pro kazetu i disk, 
Seznam a blizsi informace za 4 Ke 
znamku- 


Hry na PC, novinky i starsi, moz- 
nost vymeny, mezi novinky patil - 
Guilty, Frontier: Encounter First, 
Big Red Adv., také koupim orig. CD 
~ pouze zajimava cena. P.0.Box 34, 
Nove Mésto na Moravé, 592 31. 


Prodam barevny monitor pro Ami- 
iu. Uhlopricka 23 cm, sklenény 
iltr 2 perfektni stav (pouze 

5 000). Mohu ukazat, predvést, 

ale i zaslat na dobirku. Lukas Ma- 

chalek, Za mlynem 1879, 68 603, 

Staré Mésto, tel.: 0632/ 63 408. 


Hledam programatory, grafiky, 
hudebniky a potita¢ove nadSence 
pro tvorbu her na PC z celé re- 
publiky. Kontaktujte se zprvu pi- 
semné, Martin Malik, Antala Staé- 
ka 1734/56, Praha 4 - Kr¢. 


Prodam diskety 5 V4 DD, Maxell, 
nerozbalené (150). Petr Ocasek, 
Hn¢ifska 6, Cheb, 350 01, tel.: 
0166/233 53. 


Prodam RAM 4 MB SIMM 30 
PINN (3 000 za kus), a2 4ks = 16 
MB. Jan Guzani€¢, J. K. Tyla 7, So- 
kolov, 356 01, tel.: 0168/21 901. 


Hledam Amiaisty, za Géelem tvor- 
by softwaru, pfedevsim hudebniky, 
gratiky a programatory. Rad nava- 
2u spolupraci s viastniky programu 
Digital Dungeon. Dale koupim vi- 
deo Backup, systém nejlépe Werifi. 


Prodam Atari 800 XE, datarekor- 
dér XC 12 v dpravé na Turbo 
2000, cartridge, 3x joystick, tis- 
karnu BT-100, mnoho her a litera- 
tury. To vée za 4 500 KE, Martin 
Janik, Kpt. Nalepky 1073, Kopfiv- 
nice, 742 21. Tel: 0656/419 16, 


Nabizim ty nejlep$i hry a progra- 
my na Atari XE/XL za ty nejlepsi 
ceny. Piste a volejte na adresu: 
Mirek Valtr, 22. dubna 2, 692 01 
Mikulov. Tel: 0625/2791, 


Shanim riizné hry na Commodore 
64 jako napf. Last Ninja 3, Test 






Drive 2, Street Fighter 2, WWF 
Wrestlemania apod. Pouze na ka- 
zetach. Radomir Sobotka, Mout- 
nice 258, 664 55. 


Prodam nebo vyménim hry na C- 
64 (na kazetach). David Zidka, 
Bukovka 36, Roh, Béla, 533 43, 


Na Commodore 64 prodam nebo 
vyménim hry v diskové verzi. Piste 
si o seznam, zaélu ho zdarma, 
Jedna se o hry vSeho druhu véet- 
né novinek jako: Long Life, 
Flumms World, Ard Doors a dalgi. 
Filip Sladky PMV 485, 345 62 Ho- 
lysov, Tel: 0188/914 75. 


Prodam pocitaé Commodore 64, 
Dataset, disketovii jednotku, 2 jo- 
ysticky, vySe 300 hier, cena doho- 
dou. Tel: 065/711 659, Kosice. 


Prodam star$i disla casopisu Ex- 
calibur 10-13, 20 Ké/kus, 14-18, 
25 Ké/kus, 19+, 20+, 9 Ké/kus. 
Dale shanim program pro tvorbu 
vlastnich vird (moZno nabidnout 
jako protihodnotu). Martin Stej- 
skal, LahoStska 183, Teplice-Hud- 
cov, 415 03. 


Vyménim hry na Nintento Nes: 
Mario Bros 1, Little Nemo, Hook, 
Top Gun, za jiné (Turtles, 1. Chs 
Action Kung Fu atd.). Odpovéd za 
zndmku. Milan Gutter, KArafiato- 
va 23, Plzef, 317 02. Tel/Fax/Zaz: 
019/478 10. 


Prodam 1 rok stary Didaktik Kom- 
pakt (5 300), zvukovy interaface 
Melodik (500), datarecorder 
Grundig (800), joystick (100), 25 
disket her a programd a mnoho |i- 
teratury. Komplet za 73 00. Jif 
Marek, Protivanov 81, 798 48. 


Velice dékuji nezndmému Sharpi- 
stovi za vstupni kody ke hie Flap- 
py!!! Lukas Dvofak, Milady Hord- 
kové 72, Praha 7, 170 00. Moc dik! 


Prodam Sega Mega Drive Il - za- 
balend, v zaruce - p. cena 3 990 
K¢. Cena dohodou, Nevhodny dar. 
Konopka Nieslan, Havifov-Podle- 
si, ul, J. Gagarina 17, 736 01, okr. 
Karvina. 


Odkoupim starsi Excalibury: Ex 2, 
5, 6, 7, 8. Cenu urtete sami. Mar- 
tin Uléak, Luh 1783/27, Vsetin, 
755 O1. Tel: 0657/49752, 


Vyménim hru na Atari Jaguar Ali- 
en vs Predator za Fod- 


der nebo Syndicate, Pfipadné pro- 
dam za 2 000 Ké. Jan Rosenkranc, 


Dobrovského 7, 568 02 Svitavy, 
tel: 0461/225 60. 
Prodam hry na Game Boy: Double 


Dragon II alll, Ninja Gaiden. 1 hra 
- 500 Ké. Véechny hry - 1 300 Ké. 
Tel: 0437/2063. V. Sedlatek, Ma- 
sarykovo nam. 86, Dvir Kralové 
nad Labem, 544 01, 


Prodam Ex. 8 (28), 15, 19-21 (19}, 
41 (14 KG) nebo vcelku na 120 + 
pfidam Ex. 19+ a 20+. Dale Level 
2 za 20 KE. Potom néco pro sbé- 
ratele Chipy ro¢. 1991 €. 1 (28), 
2-4, 7 (39 K@) nebo vcelku na 150 


Ke. K cené pfipoctu postovne. 
Marek 0164-5236. 


Shanim Ex. 0-7, 10 dale Score 1,2. 
Moana vyména za Ex. 8, 15, 19-21, 
41, 19+, 20+ nebo Level 2 G Chip 
1-4, 7/1991. Marek. Tel: 0164/5236, 


Koupim navody k hram na Spect- 
tum. Predevsim ke strategickym 
typu Elite, W.I.M.E., Castle Master 
1, Gengchischan, Stalingrad aj. 
Prosim nabidnéte i hry, ale s navo- 
dy ci popisem. Tomas Uhliz, T.G.M. 
157, Béla pod Bézdézem, 294 21. 


Kupim na ZX Spectrum 48 KB {qu- 
mak) hry: Spitfire “40, Zig Zag za 70 
Sk kazdu, pfipadne aj iné simulato- 
ry a Stratégie a membrdnu klavesni- 
ce za 220 Sk. Julian Simko, Puskino- 
va 795/14, 093 03 Vranov, SR. 





WHIZZ 


®@ PCc-CD, AMIGA 





Hned na uvod piyedesilam, ze 

neni velkym pfi- 
telem ploSinovek. Myslim, ze po- 
kud ho matka vidi u monitoru, 
jak pfeskakuje z mista na misto 
s malou postavickou, ma docela 
pravdu, kdyZ fika: ,,to snad neni 
moZné, on uz si zase hraje s pah- 
dulakama”. 


Ovsem poté, co mam doma Whizze, konsta- 
tuji, Ze na mé tato ustépacna slova nemaji 
vibec zadny deiner a ani trosku se az za 





25 letech nestydim za to, Ze vypadam spise 
na deset. Vysvétlent je nabiledni: WHIZZ je 
totizZ po dlouhé dobé jedna z mala plosino- 
vek na PC, ktera vypada stejné dobfe jako 
plosinovky na Amize. Pfibéh hry je jednodu- 
chy, dozvime se ho hned z intro sekvence: 
Byl jednou jeden krali¢ek jménem WHIZZ, 
ktery cestoval balonem po svété. Tu ho po- 
éa) pronasledovat o&klivy tchof (aspof mi ja- 
ko tchof ten tvor pfipadal), pravdépodobné 
proto, Ze ho chtél spofadat k snidani. Pfi te 
nejvétsi honiéce vytah! pusku a znicil krali- 
kdiv balén, ktery rychle zaéal ztracet vy3ku. 
Jak tak nas hrdina, Sedomodry plySovy krali- 


Infern 


ial PC, PC-CD 
WETS nee pro vsechny, 


kdo nemaji CD-ROM, otestoval 
Inferno v disketové verzi. 








Tichy a studeny meziplanetdarni prostor pro- 
tal jasny zablesk a vz4péti se ozvala hlasita 
exploze. To se pravé zaéal jeden z mnohych 
krvelaénych a nelitostnych Utoki naroda 
Rexxonti. Jejim cilem byla sestava prakticky 
neozbrojenych lidskych kosmickych korabda, 
Jedinou zachranou pro lidi, smazici se v ex- 
plozich viastnich lodi, by! jejich hrdina 

a idol. A doopravdy. Najednou se v dalce 
objevila mala stfibrna tecka, ktera se neu- 
stale zvétsovala. Ale to uz vySlehla prvni 
salva laserovych paprskU a nepfatelsky bi- 
tevni stiha¢ se posléze fitil v plamenech. 
Jeho detonace jasné osvétlila trup malé, 
ale vykonné stihacky, kterd nesla na svych 





bedrech lidskou nadéji a odhodlanl... 
Prdtelé i nepfatelé, je to tady. Ti, ktefi si 





tek, pada do hlubin, ocitne se v neznamém svété 

a nezbyva mu nic jiného, nez najit cestu ven pies 
vsechna uskalli, kteraé mu tento podivny svét pfipravi. 
To bychom méli uvedeni do problematiky a nyni ke hie 
samotné. Ta se od svych kolegyf lisi hlavné grafikou, 
podobnou jako v UFO - Enemy Unknown, tedy pohled 
~shora ze strany” scrolujici do vSech stran, a pak hud- 
bou v podobé soundtracki ke kaZdému kolu, ktera do 
viastni hry pronika z CD disku. WHIZZ ma celkem 9 
kol, ve kterych se stfidaji ctyfi typy svétd: Grassy lands 
(trava), Gamble land (stolni hry, karty), Sandy shores 
(mofe a pisetné plaze) a Snowy peaks (zasnézeneé vr- 
cholky hor). Kazdé dalsi kolo vam pfinese nove typy 
hfiéek slouzicich k prekonani pfekazky dalSiho postupu 
ve hfe, napf. pro vysunuti mostu pfes propast. V téchto 
€astech hry se WHIZZ bude vystfelovat z kanonu, jezdit 
na surfu a v ponorce nebo skakat s koném pies pie- 
k4zky a mnoho dalsi legrace. Aby nebyla tak jednodu- 
cha, je zde neuprosny éas, po jeho2 vyprseni ceka kra- 
lika jisté nemild véc - ztrdta jednoho Zivota. Stejné tak 
si musi davat pozor na rizna stvofeni, kterd ho pfi 


WHIZZ 
3D plosinovka 


Grafika 80 Hudba 90 Zvuk 70 
Vyrobce: FLAIR Software, 1994 
Minimum: 386, CD, 4 MB RAM 
Testovano na: 486 DX4/100, ts CD, 4 MB RAM 


chozeni otravuji, Na ty ma ale i maly kraligek svoje vy- 
baven{. Dokaze se rychle zatocit a zamotat jim hlavu 
tak, Ze z nich zistane bud muchomirka (tu nesbirejte, 
ubere energii) nebo srdi¢ko, které energii pfida. Ve he 
jde také o body, za ne2 mize WHIZZ dostat dalsi Zivot. 
Staci bud’ dojit na konec kola - k balonu - pfed limi- 
tem, nebo sbirat praporky a vystfelovat raketky. Po 
technické strance mohu prohlasit, Ze na mé plisobil 
skvéle tzv, paralax scrolling, metoda, kdy je jakoby 


nemohli zahrat hru Inferno kvGli takovému detailu, 
jakym je chybéjici CD ROM, uz nemusi truchlit. Lide 
od Digital Image Design se totiz snazili a pripravili 
disketovou verzi tohoto bezesporu perfektniho ves- 
mirného simulatoru. A co vObec pfindad{? No pfece, 
desitky hodin mlaceni, zufeni, trhan{ vlasd a hlavne 
perfektni zabavy. S malou stilhackou si zalftate v né- 
kolika prostfedich. MiZe to byt treba let v atmosféfe 
nékteré z planet (je jich deset), kterych povrch je 
pékné prokreslen a lemovan piirodnimi nerovnostmi 
a rznymi budovami. Na realité pfidavaji jesté blesky 
Slehajici vude kolem. Syou obratnost a schopnost fl- 





dit si maze hra¢ vyzkouset v Sachtach orbitalni stani- 
ce. Zdi Sachet jsou prokresleny do detaild a visi na 
nich laserové kanony, které stfileji do v3eho, co se 
hybe (je to divné, ale po mé stfileli i kdy2 jsem stal na 
misté). Posledni variantou litani je vesmir. Zalezi jen 
na vas, jestli si vyberete bitvu nad planetou (prostor 
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rdiginko libokn pout hraci Spcholl dalsi Yh ae napf. mofe 

s ostrovy v Grassy lands nebo figurky a karty v Gamble 
land a oba obrazy se posouvaji raznou rychlosti, coz 
vyvolava dokonaly prostorovy dojem. Pokud navic pfi- 
date zmifiovany hudebni doprovod v CD kvalité, dosta- 
nete jako vysledek hru, ktera u2 stoj/ za povsimnutt. 

O to, aby bylo v kazdém kole co délat, a ne jen skakat 
a skakat, se staraji uz zmifiované hfitky. Napfiklad 

v druhém kole mize byt WHIZZ vystfelovan katapulty, 
mUze hrat v automatu o penize, skakat s koném pfes 
pfekdzky, état na hazeci Sipce nebo hrat karty. Nudit 
se pti hfe tedy rozhodné nebudete. Skoda jen, Ze neni 
moznost uschovavat si dohrané pozice, coz je jedina 
vada krasy této jinak dokonalé hry. Moje rada na zavér 
tedy zni: pokud si budete chtit jednou po Case zaska- 
kat, pak vam WHIZZ mohu doporucit a popfat kazdé- 
mu hodné zabavy s timto roztomilym krali¢kem. 

x WotaN 


P.S. Pfi letmém nahlédnuti do programu jsem zjistil, 
Ze se autoti radi koukaji na filmy. Spusti-li se totiz hra 
pilkazovou fadkou ,,GO PULP FICTION." (nezapo- 
mente tecku na konci!), aktivuje se tzv. Royal cheat 
mode a ve hie si je potom mozno mirné vypomoci 
klavesami 1,2,3,4. 


the Odyssey Continues 


piny meteoritd) nebo v otevfeném vesmiru. Pozemska 
stihatka ma pékny arzenal zbrani, od laserd po nava- 
déné torpéda ¢i rakety. Perfektné propracovana je 

i orientace a navigace. Vedle zaméfovace jsou totiz 
dvé roviny, které se od sebe vzdaluji a priblizuji, pod- 
le toho v jaké roviné se nachazi zaméfeny nepfitel od 
stihacky. Potom staci sledovat jenom radar a Rexxon 
nema Sanci. Oviadani je velmi Zivé a trva delsi dobu 
nez zat¢ne poslouchat tak, jak ma. Jedno mi vSak vel- 
mi vadi. Co na tom, Ze stihac¢ka ma nerediné letové 


Inferno the Odyssey Continues 
Vesmirny simulator 
Perfektni zabava, pékné statické obrazky 


Grafika 85 Hudba 65 Zvuk 70 
Vyrobce: Ocean, 1995 
Minimum: PC 386 DX/33, 4 MB RAM, 
Doporuéeno: PC 486 SX, 4 M8 RAM, SoundBlaster 
Testovano na: PC 486 DX2/66, 8 MB RAM, $B 16 ASP 





vlastnosti, to se omluvit da. Ale jesté vic se mi nelibi, 
Ze mizu v piné rychlosti bourat do meteoritd a trupd 
lodf a jediné co se stane je to, Ze mi ubude z ukaza- 
tele trochu energie a rychlost rakety na par vtefin 
klesne na nulu. 

Grafika je na vysoké Urovni a je dost rychla i na po- 
malejsich poditadich, coz urcité potési nejednoho 
piiznivce vesmirnych simulatord. Zvuky a hudba ne- 
jsou také Spatné, i kdy2Z jsou ochuzeny oproti CD ver- 
zi (z pochopiteinych divodd), pofad jsou jesté nad- 
primérné. Co vice dodat? Snad jen: 

Nashledanou u dalgiho vesmirného simulatoru... 

x Viapon 
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RECENZE 


RECENZE 


Behind the Iron Gate 


®@ AMIGA 


Firma Black Legend je dnes mezi 
amigisty pojmem. Tato prfevazné 
distribuéni spolecnost dodava 
v posledni dobé na trh velké 
mnoéZstvi her na vSechny typy 
Amig. Jejich marketing ve velké 
mife spoctiva v odkupovani vy- 
branych tituld ze vSech moznych 
kouté svéta, zhotoveni jejich 


anglické verze a vypuSténi do 
obchodd, ESTEE se 

o tom pfesvéd¢il i u hry Behind 
the Iron Gate, kterou vytvofila 
polska programatorska skupina 
Ego. Je to hra, ktera by i u maji- 
tela ECS Amig méla navozovat 
dojem, Ze jejich maSinky zvlad- 
nou také néco podobného Doo- 
movi. 









Doom? Nikoliv! 


S Doomem vsak tato hra nema takfka nic 
spolecného. Obraz se nehoupe, spis nez 

o akci tu pijde o prochazeni rozsahlych 
bludist. Mistnosti jsou pouze pravouhlé, zdi 
cisté vektorové, bez textur. Kazdé podlazi 
ma svou osobitou barvu - jedno je modré, 
druhé fialové, daléi zelené, oranZove ... fuj! 
Na sténach obéas po vzoru Wolfensteina 
visi riizné obrazky - tady je fotka galaxie, 
tuhle helikoptéra, najdeme tu i dila slav- 
nych baroknich mistrd. Po zemi se povaluji 
omylem zapomenuté balictky se stfelnymi 
zbranémi a naboji, a samozfejmé také kli- 
ce, 


Cilevédomé k cili 


Ukolem hrade v kaZdém patte je zlikvidovat 
vSechny vzboufené roboty, aktivovat auto- 
maticky destrukéni systém (tzv. bombu) 

a zmizet v exitu. Bludistni komplex obsahu- 
je velké mnoZstvi navzajem propojenych 

a propletenych chodeb, v nichz se zpoéatku 
budete dobfe orientovat. Od étvrté Urovné 
se bludistovost stava nesnesitelnou a proto 
mate k dispozici pfiru¢ni radar. Jedno velké 
plus - jsou na ném vidét vSechny potvory 
jsouci vam nablizku. Naopak minus mu 
patfi za fakt, Ze nezobrazuje dvefe. Pred- 
stavte si: na radaru uvidite dlouhou chodbu 
vedouci k vychodu. Vesele se rozebéhnete, 
ale ouha - cesta je zavfena a vy nemate 
kli¢. A ted’ jde jesté o to jaky klic. Zamky 
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dvefi se daji otevfit tfemi zpdsoby: bud dozickym ne- 
bo patentnim kli¢em, dal&i variantu tvofi magneticka 
karta. Na sténach byly nainstalovany i otviraci paky, 
které se pfehazuji kliknutim mysi, pfi¢emz aktivni ru- ' 
ka musi byt prazdna (vysvétlim dale). To by bylo o ci- 
lech a hrani vse a hura na zpracovani. 


Kosti¢ky? Kdepak! 

S grafikou je to potiz. Na prvni pohled je vylozené 
odporna, na druhou stranu zde nedochazi k ,,doo- 
movskému efektu”. VSechny sprajty jsou pékné roz- 
kresleny, takze se v3ichni roboti plynule pohybuji. Di- 
ky jemnosti grafiky nefadi mOZete pékné zblizka 
studovat jejich vzhled a télesnou, resp. strojovou 
stavbu. Ale jestli vam zale2i na Zivoté, rad3i misto za- 
pisniku pouZivejte zbrané. Stejné tak je to i s obrazy 
na sténach, které i z blizka vypadaji velmi dobfe - ne 
jako ve Wolfovi 3D. 


| = 


SS 


User-friendly 
Jiz hlavnf (a jediné) menu se tvafi velice pfatelsky. 
Kromé moZnosti zadat vstupni kdd, jenz obdrzite po 
kaZdé dokonéené drovni, si miZete vybrat i zpdsob 
ovlddani: jen my3l, jen my3i se sniZenou citlivosti, jo- 
ystickem a myS{ (pdkou chodite, my&/ sbirdte a pouZi- 
vate véci) a pak dungeonovskou mysi - kurzor date 
na horni, doini atd. ast obrazovky a pfi stisku pravé- 
ho tlacitka se pohybujete. Dale tu je pfepinad k vypi- 
nani zvukG, ale ten jsem dosud nepouZil. Pfi hfe ma- 
te k dispozici dvé ruce (kupodivu) a ¢tyfi kapsy A - D. 
Prvni tfi (A, B, C) slouzi k ukladani zbrani, munice 

a jinych zbyte¢nosti, prostfednictvim kapsy D si oblé- 
kate nalezené Casti obleceni a konzumujete potravi- 
ny. 


Tax free shopping 
Po zdolani patra se ocitate v obchodé. Nevim sice, 
kde se tam tak najednou vzal, ale to je ted vedlejéi. 





Podle toho, kolik jste zabili robotd, ziskate urcitou fi- 
nanéni odménu, za niz si miZete dokoupit potraviny, 
obleceni, zbrané a munici. Poslednich dvou polozek 
je k dispozici velké mnoZstvi - od brokovnice a grana- 
td po laserovy kanon, ktery se mi v boji osvédéil jako 
nejlepsi. 


Crash, bum, prask! 
Zvuké neni zrovna nejpestiejsi paleta. Kazda zbrafi 
vydava jiné ,,bum", ale potvory stiileji porad stejné, 





Behind the Iron Gate 

3D akéni 

pétistovkardy raj 

Gratika 69 Hudba 68 Zvuk 59 


Vyrobce: Ego, 1995 

Distributor: Black Legend 
Minimum: Amiga, 1 M8 RAM 
Doporuéeno: Amiga 1200 
Testovano na: Amiga 1200, 2xFDD 


|| 


—s 


jste-li zasaZeni ozve se podivné ,uh!", zvuky otevira- 
jicich se dvefi jsou taky stale stejné. V celé hfe jsou 
jen dvé hudebni skladby - jedna na zacatku a druha 
pfi game over obrazku, coz je pro mé trochu malo. 
Ale co v3echno byste nechtéli od jedné diskety... 


Tak co? 


Zpodatku je ve hfe vice akce, napéti a dynamicnosti. 
Od étvrté drovné se vSechno zvrtne v nudné prohle- 
davani chodeb, hledani kli¢G a otevirani dvefi. Péti- 
stovkafi budou pravdépodobné nadSeni, Ze na jejich 
pocitace existuje celkem uchazejici trojrozmérna stii- 
le¢ka. Ale ja osobné si zalezu nékam do kouta a bu- 
du klidné vyhlizet Glooma, Fears nebo Alien Breeda 
3D. 

x Joe 





© SATURN 


Nova generace arcad nastupuje v podo- 
bé ry tire (EESTI) na kliéek. Kdo 
by to byl fekl, Ze se jednou bude inve- 

stovat takova technologie a spousta na- 


mahy do puscen arcady. Pfesto se tak 
stalo a Clockwork Knight je tu, aby pre- 


zentoval moZnosti Saturna a zaroven aby 


této konzoli razil cestu stejné jako pfed- 
chidce Sonic ¢i konkurenéni Mario. 


Musim fict, Ze na to jde dost razantné. Jiz Gvodni int- 
ro v 3D grafice nenechd nikoho na pochybach o tech- 
nickych pfednostech Saturna. Jedna se skoro o video- 
klip, jelikoZ razné mechanické hracky zpivaji dvodni 
pisef, ale zaroveri nam vypovida o pribéhu této hry. 
Ten je sice podrobné popsan i v manualu, ale - jak je 


zatim zvykem - v japonstiné. TakZe z intra mOZu vyde- 


dukovat, Ze mistni kraska, mozna princezna, byla 
unesena opicakem, samozfejmé pekelné zlym. Jeji 
napadnici se ji tedy vydavaji zachranit. Vy budete 
ovladat jednoho z jejich obdivovateli na cesté za vy- 
svobozenim své vyvolené. Pak nasleduj/ standardni 
volby obtiZnosti, Gvodniho poctu Zivotd (3-6), ovla- 
dani apod. Na chvili se pozastavim u dalsi volby, 

a tou je vybér zvukG a skladeb. Zatim u v5ech her na 
Saturna, co jsem vidél, tato moznost nechybéla. 

U kazdé z nich bylo tedy moZno si v Uvodnim menu 
poslechnout vSechny skladby a zvuky, které se ve hfe 
vyskytnou, coz pfili$ neuskodi a spige potési, zvlasté 
kdy2 si je mGzete pfehrat i na normdlnim audio CD. 
Ale zpatky ke hie. VaSim ukolem je projit ctyfmi po- 
koji, kazdy o dvou Urovnich a jedné finalové potvofe, 
véetné samotného opi¢aka. Pfed ka%dou tirovni se od 


Clockwork Knight 
Arcade 
Gratika 93 Hudba 80 Zvuk 82 


Vyrobce: SEGA, 1994 
Testovano na: SEGA Saturn 































svého pfitele (tzn. jiné mechanické hracky) dozvite 
pravdépodobné néjaké informace o nasledujicim le- 
velu. Slivko pravdépodobné naznacuje, Ze asi neo- 
viadam pfislusny cizi jazyk, ano je to tak, japonstinu 
téZko. Protoze vétsina z vas je na tom asi stejné, mo- 
hu rozhovor v klidu odmackat. 


Hra 

je tvofena kombinaci 2D a 3D grafiky. Vas rytif, ne- 
pfatelé a nékteré pfedméty a pfekdzky jsou trojroz- 
mérné, kdezto pozadi, zbylé prekazky a predméty 
jsou dvojrozmérné nebo néco mezi. VSe je ale vytvo- 
feno naprosto skvéle. Vami ovladand postavicka se 
pohybuje naprosto perfektné, napfiklad kdyZ parddné 
balancuje na okraji néjaké diry. Vratim se ale jesté 

k va8i cesté, Jelikoz ovladate mechanického rytife, ani 
ostatni nebudou krvela¢ni upifi ci vetfelci, ale , mfru- 
milovné” hracky. Na né plati vase zbrafi - kligek, tim 
likvidujete vSe, co vam stoji v cesté, navic jim otevira- 
te teleportovaci krabice apod. Mimo kliéku mizete 
pouzivat i povalujici se mige ci poskozené protivniky, 
prosté je popadnete a hodite na jinou potviirku. Ne- 
schazi klasické arcadovské pfisady jako pruziny, skoky 
nad propasti po pohybujicich se plosinkach, padajici 
predméty, vytahy apod, Samozfejmé sbirate energii, 
Zivoty, penize ci hodiny na pfidani ubihajiciho (hraci- 
ho) éasu. Tim ov8em nechci poukazat na stereotyp Ci 
nudu, ba naopak. Rozmanité jsou pfedevsim jednotli- 
vé urovné, jednou prochazite pokojem s hrackami, 
daléi level pfekonavate na stfechach vila¢ki, v kuchy- 
ni skatete pies hofici sporaky nebo se brodite die- 
zem. Budou na vas nalétavat vrtulniky, stfilet z luku, 
potkate bouchaci potvory ¢i obyéejna kufétka. Navic 
vas Vv pfipadé nalezeni penéz ceka bonusova ruleta, 
ve které mGZete vyhrat dalsi Zivoty nebo také vSechny 
penize ztratit. Bonusem jsou i animace po zdolani 
kazdého pokoje. Kdyz uz jsem u téch animaci, tak se 
jesté jednou vratim ke grafice, pro- 
toZe je fakt skvéla, pokud vam ne- 
vadi, Ze je lehce infantilni. Za po- 
hled stoji mimo 3D postavitek 

i dvojrozmérna pozadi, protoze 
jsou také dokonala. Potés/i na 
provazku se houpajici letadylka 

















a jiné pfedméty vytvafejici iluzi trojrozmér- 
ného prostoru. A to vée plynné scrolluje, 
tak2e grafika je zkratka bez chyby. Hudba 
se skvéle hodi k této hfe, coz ovsern mize 
znamenat, Ze se vam takové poutové melo- 
die asi nebudou libit. Co ke zvukim? Bom- 
by bouchaji, voda tece, sporaky hofi, heli- 
koptéra létd, a to vse slysite, takZe nic. 
Ackoliv pfi hfe nelze uloZit pozici a ani Z4d- 
né heslo se nedozvite, pfilis to nevadi, ob- 
tiZnost je pomérné nizka a za den mate vy- 
hrano. Chee to jen trochu pevné nervy 

a samozfejmé ruku, protoze vas rytif je 
pékny neposeda. V této chvili byste i vy 
méli byt neposedni 

a rychle vyrazit Clock- 
work Knighta si sehnat. 
Protoze vidét infantilni 
hru v 3D grafice, to pfe- 
ce stoji za to. 

x Lewis 
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RECENZE 


Pinball preams & Fantas 


@ PC 
Karel Florian 


Sotva Muddok dopsal o Pinballu Fantasies 
De Luxe, objevil se dalsi pinball od 21st 
Century, Jedna se o podobny komeréni tah, 
ktery ma nejspise zvysit odbyt podobnych 
her, Krabice, ktera obsahuje 5 disket, z ni- 
ch2 prvni dvé obsahuji Pinball Fantasies, 
dalsi Pinball Dreams a posledni z nich ob- 
nasi nevalné mnoZzstvi obrazkO ve formatu 
«PCx", zafi vyraznymi barvami a obrovsky- 
mi napisy ,,Pinball - SPECIAL EDITION”, 


Cela hra se skladé ze znamych ¢tyf stold 





®@ SATURN 


Crazy Cars 3 jsou jiz tii roky staré, 
ale nejméné o tii tidy lepsi. Ni- 
kdo nejsme dokonali, tak zni zna- 
ma véta ze zavéru slavného filmu 
»Nékdo to rad horké”. To samé 
plati pro tvdrce software na tak 
nadéjnou ma$sinku, jako je SEGA 
Saturn. Po peckach jako Clock- 


Work Knight, Virtua Fighter ¢i Vic- 
tory Goal oéekaval LESTE 
i dalSi skvélé hry. Zapadni Casopi- 


sy jeho dojem jen podporovaly, 
protoze chrlily obrazky a preview 
na Panzer Dragon nebo Daytona 
USA, zkratka Zadny divod k neda- 
véfe ci obavam. Jak to dopadio? 


Pravé Gale Racer mou divéru zklamal a uz 
se i zacinadm obdvat jeho nasledovniki. 
Dost ale truchleni a podivejme se, jak ta 
hriza vypada. Ze zacatku docela dobie. 
Takovy radoby pfribéh o néjakém slavném 
jezdci s pfezdivkou Gale Racer. Na jeho 
pocest se nyni konaji velké zavody po Spo- 














Re og a 
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Gale Rac 


z PF, a sice Party Land, Speed Devils, Billion $ Ga- 
meshow a Stones ‘n Bones, a dalSich étyf stold hry 

- Ignion, Steel Wheel, Beat Box a posledni Night- 
mare (né, DOOM Il. né, nechte mé byt, pomooooc, ja 


Pinball Dreams & Fantasies - 
eee Edition 

Pinbal 

Grafika: 72 Hudba: 80 Zvuk: 75 


Vyrobce: 21st Century 

Minimum: 286/20, 1 MB RAM 
Doporucéeno: 386SX/33, 2 MB RAM, SB 
Testovdno na: 486DX2/66, 16 MB RAM, SB 


jenych statech. Souté2 bez pravidel, ve je povoleno, 
zvitézi jen ten nejtvrdsi, ten pak ziska titul Gale Ra- 
cer. Pak nasleduje docela pékné intro, jizda slusného 
féra po Golden Gate Bridge. Tim ovSem vSechno 
dobré kondi, viastné jesté ivodni menu, které je 
normalnf{ - zavod pro jednoho, dva, nejlepsi cas, 
Utok na néj, options apod. Vybral jsem si zavod pro 
jednoho, stale s Usmévem na rtech. Ten mé ale veli- 
ce brzy presel. Ta chvile stacila na to, abych akcele- 
roval z nuly na 300 km/h za pét sekund a pfi tom si 
stacil prohlédnout pfiSerné okoll traté. KdyZ nepoci- 
tam Sonic, ktery se houpe v auté, tak pfi zAvodech 
na nic prijemného nenarazite. Pvodné jsem tuto 
hru kvdli pohledu zevniti auta pocital za simulator, 
ale zminéna akcelerace navic bez viditelného fazeni 
mé z tohoto omylu vyvedla. Jedna se viastné o typ 


mych mych oblibenych Craz Crazy Cars Ill, ovSem v daleko hor- 


‘pm MM Gel Race: Racer 

Auti¢ka 

Gratika 30 Hudba 48 Zyuk 31 
Vyrobce: Sega 
Testovano na: Saturn 


sim provedenim. V urcitém casovém limitu projizdite 
podivné traté, na kterych se mimo vasich souperi 
vyskytuji i obycejnad auta a samozfejmé nechybi poli- 
cie, Traté se ligi obycejnym pozadim, hrozny¥m okolim 
a pocasim, také odpudivé vyvedenym. Kdy2 pri, tak 
si dokonce mGZete zapnout stérace, abyste vidéli, 
jak hrozné je dé&t vytvofen. Ostatni auta jsou obklo- 
pena teckami, coz znamend, Ze na né pri, to jen 
pro pofddek, ono to neni Zzadna sranda poznat. Mi- 
Zete jet i v noci, vaSe auto je vybaveno svétly, taky 
odpudive. Vse je zatim pfiserné, ale 
to nejhor’i teprve piijde. Casti trati 
))} jsou totiz klopené a to je opravdu si- 
>} la. Zadné okoli silnice, asi je ve 

} vzduchu, a sama vozovka vypada ja- 
ko schody, na rovince to neni tolik 
znat, ale zde ano. Myslim, Ze uz to 

|} staci, takZe jen strucné. Pro dva hra- 
ce se obrazovka rozdéli, mozna 

0 trochu zabavnéjsi. Skladeb je po- 


MM ih Riawwi7y9r 


Ut alge JEMDOS SE 


y - Special Edition 


to tak nemyslel, nen{ to Nightmare jako Nightmare, 
ale Nightmare, jako ne ta Nightmare z DOOM II). 
Vzhledem k tomu, Ze oba tyto znamé pinbally jiz byly 
v nasem Ccasopisu recenzovany, nebudu zde zdrZovat 
opétovnym vychvalovanim grafiky, hudby, zvuku éi 
hratelnosti, ale dovolim si polozit jednu otazku: Mys- 
lite, 2e 21st Century jesté nékdy néco vyrobi? Vezmé- 
me v potaz skutetnost, Ze PDFSE jsou jiz druhou vy- 
danou edici, nebo jestli chcete paklem. Uvidime, jak 
to pijde dal. Ale kazdopadné vam neuskodi, kdy2 si 
ji zakoupite. 

x Roger T. 





mérné dost, ale vybirat si mizete jen v Gvodnim me- 
nu. Dost. Rici, Ze se jednd zatim o nejhor&f hru Sa- 
turna, co jsem vidél, by byla pochvala. TakZe jiZ jen 
varovani, tuto hru proboha nehrajte! 

x Lewis 





Poznamka - Roger T.: 

Nejsem velkym pfiznivcem konzoli, ale vzhledem 

k tomu, Ze jsem pies auta, tak mi dokonale uéaro- 
vala hra NEED FOR SPEED na 3DO, Pfes véechny de- 
baty o dokonalosti SATURNA vs 3DO si myslim, ze 

i SATURN je schopen zvlddnout hru typu NFS. Proto 
jsem byl hrubé zklaman vzhledem, designem a vi- 
bec samotnou hrou GALE RACER. Vibec nechapu, 
jak to mohli vypustit. Osobné bych mu dal pouhych 
5 procent. Jesté, Ze jsem nepsal recenzi! At Zije NE- 
ED FOR SPEED (jenom doufam, Ze konverze na PC 
nebude o nic hori, nedej Bh, aby dopadla podob- 
né jako GALE RACER)!!! GR rozhodné zakazuji!!! 


Sko 


®@ ATARI ST 


Jan Horyna 


Tady kulitka, tady kuli¢ka, tady neni ku- 
li¢ka, tady kulitka, tady je, tady ne, jako 
v kasinu v Montecarlu. Kde je? Vsadte si 
pani, tisic na kuliéku!! Ha, tady neni, to 
je smdala, zkuste pfisté!! Znovu hrajem! 
Tady kulitka, tady ne a je zase tady, ha, 
tady kulicka. Kdo si vsadi na kuliéku? Ti- 
sic na kuliéku! Nikdo? Tak pétset! A, pan 
si vsadi! Nechci vam radit, ale kuliéka je 
pod 3. skofapkou... Pan vé7il a udélal 
chybu! Kulicka neni, penize v trapu! Dé- 
kuji, pridte zas... 





Tento dialog (v mém provedeni monolog) asi kazdy 
z nas nejednou slysel. A jestli jste ho nikdy neslyeli, 
tak vézte, Ze se jedna o popularni hru z ceskych ndd- 
razi a podchoddi skofapky. Pravidla jsou celkem jed- 
noducha: Pofadatel (obvykle majitel 3 kelimkd a ku- 
li¢ky - koule) stréi, tak, abyste vidéli kam, kuli¢ku pod 
jeden z kelimkd a za¢ne je promichavat. Vy musite 
davat bedlivé pozor na kelimek s kuli¢kou a po do- 
konceni promichavan! si na néj vsadit. Jestlize jste 
méli Stésti vyhravate dvojndsobek, v opatném pfipa- 
dé s okamzitou platnost/ vse ztracite. Tato hra, jako 
namét na hru pocitacovou, mize pisobit monoténim 
ba stupidnim dojmem. Ale naSla se jedna ¢eska (mo- 
ravska) firma, ktérd si dala tu praci a pfedélala sko- 
fapky na podita€, Tato firma se nazyva ORTHODOX 
(nejde o pfeklep nybrz 0 logo. Cely nazev je ORTHO- 
DoX Not very serious software) a musim fici, Ze zpra- 
covala namét dokonale. Celd hra je rozdélena na dvé 
Casti, 1) je to testik (teftik) makrovyrazd. Tento test 
ma slouzit k omezeni hracG na minimum - ,Kdo neo- 
viddé makrovyrazy, neni hoden hrat skofapy” citat 


Skofdpy 
Strategie 
Gratika; 55 Hudba: 80 Zvuk: - 


Vyrobce: ORTHODOX 
Minimum: ST, 512Kb RAM, Mono monitor 
Testovano na: ATAR! MEGA STe, 4M8 RAM, HD 50MB 


) 
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raleus Stefan Panel 

Lace O'sranie 

Dr .Ostrovic (slepec) 

Doc. Lebetryy 

Prof ,Pedvaing (schizofrenik) 
Elear Pathft (debil) 

Or .krystof Sikend 

Ing.Powrch 2ivitrd (skeptik) 
HOr Geb Stolitny (hypochond=) 
aicadentk Chorchos 

5. Anastdzie Ozubend 

Burt Keach NcSonud OrSc, 


{ Spolehiivest: 
mm = 60 x 
'  Uplatnost: 
ax 


Stefan Panel, sympaticky a oblibeny poradce. 
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Skofapy se michaji - jde o vsechno 


rapy 














asi zenfu, 


autora. Makrovyraz se tvof/ 
celkem prosté, jednd se o opak 
zdrobnéliny (pi: lehatko - le- 
hadlo, tladitko - tlako a i sa- 
motny nazev hry ,,Skofapy” je 
makrovyraz slova skofapky). 
Asi si fikate, Ze je to brnkacka, 
ale u slov jako kfecek nebo 
hruSka vas humor pfejde, Mé 
osobné projit testem trvalo 
dost dlouho (15x jsem vypadl) 
a velmi mé naéStvalo, Ze po ne- 
Uspésném dokon¢eni testu vas 
hra katapultuje do systému. 2) 
je to hra samotnda. Zde se vam 
objevi menu a pocet vasich pe- 
néz. Jako prachy byly zvoleny 
Kx (autofi poditali s exportem 
na slovensko - x=nezavisla 
proménna). V menu jsou mognosti konec (No com- 
ment), Zmizet z podchodu (No comment), Zavolat do 
podchodu policii (No comment), Zvolit poradce, Moti- 
vovat poradce, Pomstit se poradcim a Jit hrat, V této 
hfe jsou velmi dilezitou soucasti poradci a na jejich 
volbé Casto zavisi vase konto. Poradci jsou raznych 
profesi, ras a povah, takze nechyb/ Romové, slepci, 
hypochondr, akademik, doktor, debil atd. Na to, aby 
vam poradci radili je v3ak nutné je motivovat a to éim 
jinym, nez penézi. Kazdému, pokud chcete, pfislibite 
procentualni zisk z vyhry (obecné plati cim vétsi pro- 
cento, tim vétsi zisk), takZe napriklad pri motivaci 1 
% vam nékdo klidné fekne, Ze tam koule neni. Jestli 
vSak poradce vibec nemotivujete, na vas dotaz (kde 
je koule?) vam ukazi prostfedni prst 
(lidové feceny , fuckovnik”). S tim 
souvis! dilezité viastnosti poradct 
(uplatnost, spolehlivost), na které 
berte zfetel u vybéru. Kdy2 nahodou 
po poradé s poradci prohrajete, ma- 
te mozZnost se pomstit. K dispozici je 
tento arsenal: paratko, cihla, sekera, 
revolver, kulomet. (Autofi prosi: Jeli- 
koz je mezi poradci i jedna zena 

a kdybyste se jf chtéli nedejboze po- 
mstit nepouZivejte stfelné zbrané, 
revolver a kulomet, nybr2 poudijte 
sekeru. Stfilet na zeny a déti je 

V rozporu s listnou mezinarodnich 
Umluv.) Cil hry je velmi jednoduchy - 
obrat skofapafe. Konec nastane 

Vv opacném pfipadé (out of money). 
Co se tyée grafiky, tak neni co feéit, 
je prosté bezvadna (éernobila je 








Poradce: HADr.Bob Stoliény (hypochondr) 
Usadil bych na 1. skofdpu, ale stejné mé picha v zadech, 












| SSS es 
Za pomoci poradci uréi skoPdpu, pod kterou je koule ! 


No comment !! 


Prohrél jsi vedkeré penize, ale nebud sautny. 
Ven si pMiklad z Jarode !! 





.+» Nebo zkus Stésti v nové hfe ORTHODoxu s lékavin ndézven: LEBKY. 


Poeticky konec hry - Jaros v pozadi 


t i 


Not very serious sotfware 


pouze proto, ze je délana pro monochro- 
matické rozliseni s absenci barev) a zvuk je 
dost nadpriimérny. Skoda Ze neni nic slySet 
u michani ci rozhodovani. 

Celkové vzato musim fici, Ze se jedna o na- 
prostou bombu. K tomuto zavéru jsem do- 
spél, protoze: hra je bezvadné hratelna 

a dost se nasméjete, grafika splriuje svdj 
uéel, hudba je super a cena pouhych 120 
Ke (nejedna se o chybu, ani o vynechani 
nuly). UZ se nemohu dockat na dalsi skvost 
této firmy s lakavym nazvem LEBKY. S$ po- 
zdravem ,,Slava vitézim, trest porazenym” 
(citat autorG) se loucim a doufam, Ze ORT- 
HODoX pfevede své produkty i na Jaquara. 
PS: Kdyby vam v testu nefungovala Cestina, 
nainstalujte ji zvlast (KEYBCS2). 

x Dracula 
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EAC Ack BU R voy? 


Pouzivejte INSIDER ACCESS CARD. 


Nase spolecnost se jako prvni rozhodla, ze nas 
prvorady zajem bude kladen na Vas, koncoveé zakazniky. 
Proto jsme se rozhodli, ze VSem zakaznikiim, kteri podpori 
“Partner program" nasi spolecnosti, umoznime nakupovat 
za velkoobchodni ceny, které jsou jinak urGené pouze pro - 
dalsi prodejce. Pripravili jsme proto vydani slevové karty 
INSIDER ACCESS CARD, ktera umoznhuje drziteli e ‘ 716219/0200 
nakupovat u nasi spolecnosti za velkoobchodni ceny, a to SSlaae 
. 2 F = Tato katta opravnuje draitete k: 
bez omezeni poctu odebraneého zbozi. . - nékupu 2a velkoobchodni ceny u Local Infinity 

Tim: ovSem vyhody téeto karty zdaleka nekonéi. Tém eu eR Rae ui 

- ws MN , ~ 10% slevé na Gasopis AMIGA INSIDER 
z Vas, kteri se prokazi touto kartou, budou ve vybranych Bey ty eee Re eT ree 
spolecnostech poskytovany slevy az do vySe 5% z kon- Brn Ue inn ecllelt cell ieafegetetel Tt 
cove ceny. Dale ziskate 10% slevu na predplatném 
casopisu, HotLine, volny vstup na akce poradané 
spolecnosti Local Infinity, zdarma pristup na BBS atd. 

Cheete-li-si koupit napriklad barevny monitor VC 1084S, zaplatite normalné 9.750 Ké, coz je preci jen stale trochu 
moc. My Vam nabizime jinou moznost. Zakoupite-li si zlatou INSIDER CARD za 300 Ké, ziskate moznost nakupovat u na- 
Si firmy za velkoobchodni ceny, a to jiZ stoji za to. Ptate se kolik uSetrite? Docela dost. 

Chcete-li si koupit jiz shora uvedeny monitor a jste vlastnik této karty, zaplatite pouze 9.018 Ké, kdyz k této Gastce 
pripoctete 300 Ke za porizeni INSIDER ACCESS CARD, vyjde Vam, Ze jste uSetrili celkem 432 Ké na jediném nakupu. 
A za tyto.ceny muzete nakupovat po celou dobu platnosti karty (1 rok). 


muzete ziskat, predplatite-li si 12 Gisel nového mésiéniku 
AMIGA INSIDER spoleéné s cover diskem. Ptate se, jak je to mozné? 
Zkuste s nami poCitat: koupite-li si krabiéku s 10 znaékovymi disketami 
3,5” DD, zaplatite minimaliné 200 Ké nebo muzZete zvolit jinou cestu. 

Predplatte si nag novy éasopis a ziskate dohromady 12 disket 
3,5” DD s programy typu Wordworth 3.0, Digita Organiser, Deluxe Paint 5, 
Vista atd. a 12 Cisel Casopisu AMIGA INSIDER, ato vSe za cenu 192 Ké 
a jesté pri nejmensim uSetrite 8 KC. Neni to dobra koupé, co fikate? 

Jiz v prvnim Gisle, které vyjde 1.9.1995, se miiZete doéist diky 
rozhovoru, ktery nam poskytne feditel Partner programu firmy ESCOM 
do jejiz oblasti AMIGA spada, jaké zaméry ma tato firma s poéitaéi 
AMIGA. V tomto Clanku se dozvite, zda budou ¢i nebudou vyrabény 
nove typy AMIG a pyipadné jaké. 

Dale jsme prfipravili zajimave lanky z oblasti animaci, grafiky, 
DTP, nového hardware a software. Pro piedplatitele je samozrejmosti 
cover disk, ktery bude obsahovat software Digita Organiser a Digita 
Wordworth 3.0. 

Mozna se ptate, jak chceme tolik informaci napsat do éasopisu, 
ktery ma 28 stran. NaSe opovéd' je nasledujici. Z celého Gasopisu budou 
“obétovany” pouze 2 strany na inzerci. 

Ti z Vas, ktefi stale jeSté vahaji Ci nedvéruji v néco nového, si 
mohou samozfrejmé objednat pouze jedno uréité Gislo. VeSkeré 
informace jsou k dispozici na naSich telefonnich Gislech. 





EAL L |B USK corer 


Prosime vSechny potencialni zakazniky, aby nam napsali to, co jim na trhu s pocitaci AMIGA chybi, o jake sluzby v obla- 
sti pocitacu AMIGA by meli zajem. NapiSte nam, jake informace ocekavate od HotLine sluzby. Dale hledame Ty z vas, 
kteri néco znaji a chtéji se podilet na Cinnosti AMIGA klubu, pripadné Casopisu AMIGA INSIDER. 


Od prvniho srpna 1995 je otevfena nova prodejna s vypocetni technikou AMIGA a PC vy ulici Premysiovska 14, 130 00 
Praha 3. Nabizime mnozstvi software, dopinku, vypocetni techniku AMIGA a PC, splatkovy prodej a moznost vykupu vasi 
vypocetni techniky formou komisniho prodeje, pripadné hotovostni uhradou. 


Hledame vSechny prodejce pocitacu AMIGA A C64. Ti z Vas, kteri zareaguji na tuto vyzvu, budou bezplatne uvedeni 
v prvnim Cisle Casopisu AMIGA Insider. Dale Vas Zadame o Vase nezavazne objednavky, pripadne odhady prodeje na 
pociace AMIGA 1200, AMIGA CD32, AMIGA 4000. Stanhte se i vy soucasti Partner programu; jenz ma maximaine podporit 
prodej pocitacu AMIGA. VSem nasim partnerum v ramci Partner programu zajistime reklamni podporu tim, ze budou 
soucasti nasi inzerce. Nasi partneri maji moznost odbéru zbozi na fakturu se smluvni dobou splatnosti. 


AMIGA CD32 


CD32 + SX1 + klavesnice + disk drive 
Color monitor PHILIPS 8833 I] 

QS111A - mikrospinace, autofire 

QS137 - mikrospinace, autofire 

QS200 - bublinky, autofire 

QS123 Warior 5 

QS172 Raider 5 

QS189 Python 

QS812 Bass Machine (1x30W) 

QS817 Sound Stor (2x10W) 

Digita Organiser 

Digita Wordworth 3.0 

Alien Bred 3D, Death Mask 

CanDo 

Vista 

Photogenics 

Pro Draw 3 

Octa Med 6.0 

fei tc mel oi nay 

EVEL 

Modeler 3D, Easy Ledger Demo 
Corporation 

Deluxe Paint 5.0 funkcni demo 

Sculpt Animate 4D Jr, Power Packer Prof. 3.0 
Caligari 2, Morphing Animation, Aprf 5.0 
Chcete byt prvnimi viastniky A1200 od firmy ESCOM za super cenu’ 


NE | 


1-12 + cover disc ae 
ANO 


AMIGA INSIDER 


vase 


1-12 


asledujici Cisla Casopisu AMIGA INSIDER: 
10 a 


Prijimame zavazné objednavky na AMIGA 1200 s terminem Peer ere 
zari za nasledujici cenu: 


AMIGA 1200 12550 12000 
Kniha pina Gitd 
Na vice nezZ 140 str. formatu A5 na Vas Gekaji cheaty a struéne navody na 


zhruba 2000 her pro PC, AMIGA, C64 a SEGA. Najdete zde posiedni novinky, 
stejné jako i klasické hry, ktere neupadly do zapomneni. 99 70 


avam n 


la 


bjedn 


Uzivatelska priruC¢ka CD32 

Na vice nez 50 stranach formatu A5 je kompletné popsana AMIGA CD32, 
Paravision SX1, Comunicator a dalSi potfebné informace, které Vam usnadni 
praci s timto multimediainim pocitacem. 65 45 
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Zavazné si objednavam INSIDER ACCESS CARD za 300,- Kc. 


VA 


Napiste si o nas kompletni cenik. 
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PC, AMIGA 


Po té, co se INEPTEM meld do- 
zvédél, ze Fada lidi (pfedevsim ti, 
ktefi nikdy nehrali Civilizaci) do- 
konale nechape systém hrani té- 
to vynikajici strategie, rozhodl se 
sepsat podrobny navod na hru, 
kterou jsme recenzovali v Excali- 
buru 35. 


Mezi nejslavnéjsi epochy lidstva patfi beze- 
sporu i kolonizovani novych svétd, které 
skryvaly netuSené bohatstvi, poklady 

a spousty tajemstvi a zahad. Dobyvani no- 
vého kontinentu bylo spojeno predevsim 

s velkym pfrivalem osadnikd, farmaft a zla- 
tokopi, ktefi zakladali vesnice a kolonie, 
rozsifovali je a to dospélo a2 k rozsifovani 
na ukor Apadd, Ink&, Aztékd a jinych. Kdy2 
si byli jisti svyym Gzemim a dostatetnou 
svobodou, prohlasili nezavislost, ale to je 
zatim daleko. 

Ted totiz mate jednu Karavelu s jednotkou 
prikopniki a partou vojakd. Jestlize klik- 
nete na obrazek lodi, ukazi se jednotky, 
které jsou na lodi. Kliknete-li na jednu 

z téchto jednotek dvakrat, zaktivujete ji 

a mdZete s ni pohybovat, ale na volném 
mofi bych vam to nedoporucoval. Aktivni 
jednotku poznate tak, ze blika a informace 
o ni vidite v pravém sloupci pod zmenése- 
nou mapou. Ted je tedy aktivni jednotkou 
lod a vy se mate pustit do plavby. Ukazte 
sipkou na misto, kam chcete plout a po- 
dr2te tlacitko na mysi. Objevi se mala Sipka 
se slovem TO, Pak tlacitko pustite a lod 
pluje. Kdyz doplujete ke brehu, vysadte 
osadniky a vojaky a je nejvyssi cas zalozit 
osadu. Az budou osadnici na tahu, klikné- 
te na ORDERS a tam na BUILD COLONY. 
Pojmenujte ji a ukaze se vam informacni 
okno osady, které mizete vyvolat kdykoliv 
béhem hry kliknutim na mésto. Nejvétsi 
okno na levé strané obrazovky zobrazuje 
vzhled a vyplnéni vesnice, pfehled pfidéle- 
nych povolani a produkce vyrobkG nad 
kaZdym domem, Jednotky, které stoji pred 
ohradou, nic nevyrabéji ani ne- 
spotfebovavaji potraviny, jsou 
zkratka necinné. Univerzalni 
jsou osadnici, ktefi u vSeho vy- 
rabéji 3 kusy, nejhors/ jsou na- 
mezdnici, ktefi produkuji maxi- 
malné 2 vyrobky. Asi nejlepsi 
jsou specialisté ve svém oboru, 
ktefi vyrobi dvakrat tolik co 
obycejny osadnik. U kazdého domu mize 
byt pouZzito nejvyse tii obyvatel osady. Vy- 
roba v3ak zavisi na surovinach, takze ne- 
péstujete-li rudu, nemiZete kovat, nemate- 
li tabak, nemOZete vyrabét doutniky, bez 
dfeva nevyrobite ani jedno kladivo, atd, 
Pfehled ziskavani surovin je v pravém hor- 
nim rohu, kde vidite devét poli¢ek na més- 
tu pridéleném Uzemi. Jednotky pridélujete 
tak, Ze kliknete na jednotku a drZite tlacit- 
ko na mysi, pfitemzZ miZete s jednotkou 
pohybovat a pfidélit ji bud k néjakému do- 
mu, nebo na policko yv , téZebnim” okné. 
Kliknete-li na jednotku bez drzeni tlacitka, 
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ukaZe se vam menu, ve kterém mizete vybrat osad- 
nikovo zaméfen/. To znamena, ze kdyz kliknete na 
povolani, jednotka se sama pfidéli. Vedle povolani 
mate vzdy uvedeno, kolik eho vyprodukuje v pfipa- 
dé, Ze ho k té které profesi pridélime. Nékdy jsou 
misto jednoho ¢isla uvedena Cisla dvé, oddélena lo- 
mitkem. Prvni cislo uvadi, kolik mUzete vytéZit na po- 
li¢kd, na kterém se pravé nachazite, zatimco druhé 
€islo znamena, kolik byste mohli vytéZit na nékterém 
jiném poli¢ku. Mize se tfeba také stat, ze nemizete 
napfiklad tézit, protoze nikde v okoli neni nalezisté. 
Na surovinovém okné mate tedy pfehled, kdo a kolik 
€eho péstuje nebo tézZi. Je-li na polic¢ku napfiklad ob- 


razek listu tabaku, znamend to, ze je tam vyjimeéné 
dobré nalezisté tabaku. Mize se ale také stat, Ze na- 
pfiklad mésto lezici u mofe nemdze rybafit, dokud 
nepostavi doky. Ve stfedu mapy lezi mésto, ve kte- 
rém se automaticky té2i suroviny, i kdy2 jsou ve més- 
té vSechny jednotky zaméstndny. Ve spodni ¢asti pod 
oknem s domy a péstovdnim je 

y jakysi vysek krajiny rozdéleny na 
tfi tfetiny. V prvni tfetiné zcela 
nalevo mate pfehled vSech jed- 
notek, které jsou momentainé 
ve mésté. Nad nimi jsou v rozich 
dva znaky. V levém rohu obra- 
zek viajky USA a naproti symbol 
kralovské koruny. Vedle kazdé- 
ho symbolu je pocet procent, ktery vystihuje, na kolik 
procent je mésto svobodné. Jestlize procento u viajky 
pfesahne 50 %, znamena to, Ze ve mésté pfevidda 
svoboda. Tento pocet procent zvysite napfiklad tim, 
Ze postavite nakladatelstvi, universitu atp. AZ priimér 
svobody ve vSech méstech pfesdhne 50 %, miizete 
prohlasit nezavislost. Pod pfehledem v osadé ubyto- 
vanych lidi je pocet vypéstovanych potravin, pfitemz 
potraviny za mezerou jdou do zasobarny. Jsou-li po- 
traviny pfeskrtnutée, znamena to, Ze je jich nedosta- 
tek a ubyvaji zasoby. Jakmile je nedostatek potravin, 
kolonii hrozi Ubytek osadniké. V dalsim okné je zo- 
brazen pfistav a pod nim Sest beden. Stoji-li v pfista- 
vu viz nebo lod, je nékolik beden otevfenych, coz 
znamena, ze do nich mdZete davat, nebo, pokud 

v nich néco je, z nich brat. Pocet otevfenych beden 
zavisi na kapacité dopravniho prostfedku. Napfiklad 
karavela nebo viz mize uvést jen dvé nalozené bed- 
ny, zatimco galeona mize zaplnit vSech Sest uloz- 
nych prostord. Pfehled vSech surovin a vyrobki mate 
zcela dole. Pod kazdym obrazkem produktu mate Cis- 
lo, fikajici kolik tun toho kterého produktu mate na 
skladé. Jestlize toto cislo pfesahne 100 tun, je na- 
klad pfipraven k nalozeni. Nema-li mésto postaveno 
skladisté, nebude zboZi po dosazeni 100 tun dale 
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pribyvat. Na lod’ ho nalodite tak, ze na néj kliknete 
a tladitko na my3i podrzite. Dokud tlacitko drZite, 
mUzete s kurzorem ve tvaru produktu, ktery jste vy- 
brali, pohybovat, takZe si s nim najedte na volnou 
bednu na lodi a tlatitko pustte, V tom okamZiku se 
100 tun zbo#i objevi v dosud prazdném prostoru na 
lodi ¢i ve voze, zatimco ve skladu ubyde. JestliZe po- 
tfebujete néco nutné odvézt i kdyZ toho neni 100 
tun, nalozite to stejné a ndklad na lodi zeSedne, coz 
znamena, ze neni kompletni. A nakonec tieti okno 
v pravé dolni Casti obrazovky, kde jsou tii ikony, a to 
dim, musketa a kladivo. Kliknutim na dim se ukaze 
veskera produkce, napfiklad dievo, kozesiny atd. 
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Jsou-li nékteré z nich pfeskrtnuty, znamena to, ze 
jsou spotfebovavany na vyrobu, nejsou-li pfeskrtnu- 
ty, ukladaji se do skladu. Kliknutim na ikonu pusky 
se ukazi vechny jednotky, které ve mésté nejsou ni- 
jak zaméstndny. Kliknete-li na jakoukoliv z téchto 
jednotek, zobrazi se vam menu s pfikazy, které mi- 
Zete jednotkam zadat, jako napfiklad Cekat na lod, 
opevnit se atd. Pismenko vedle jednotky vzdy udava, 
co jednotka pravé déla, takZe S (sentry) znamena, ze 
jednotka ceka, F (fortify), Ze se opevnuje a je-li misto 
pismene pomicka ( - ), je jednotka bez prikazi. |kona 
kladiva udava, kolik kladiv uz mate vyrobeno na to, 
co momentadlné stavite. Kazdy objekt totiz vyrabite 
pomoci kladiv a nastrojd. Kladiva se ze dreva vyrabé- 
ji v kladivarndach a ndstroje jsou kovany v kovarnach 
ze Zelezné rudy. Tak napfiklad abyste postavili délo- 
stfelectvo, potfebujete 180 kladiv a 40 nastroji. Po 
postaveni kazdého objektu musite zadat, co se bude 
stavét dal a to v ikonce CHANGE. Poté se vam ukdze 
pfehled vSech staveb, které mate moznost postavit 

a vedle pocet potfebnych kladiv a ndstroja. Ménit 
objekt maZete i béhem stavby, pfi¢emzZ investované 
kladiva se vam piipoditaji do nové zvolené stavby. 
AvSak zvolite-li CHANGE béhem stavby, ukdaZe se 
vam vycet staveb a u nich pocet kladiv a ndstroja 
schazejicich k dokonéeni té které stavby. Potfebuje- 
te-li stavbu rychle dokoncit a mate dostatek penéz, 


miiZete ji pomoci ikony BUY koupit. Cim vice je stav- 
ba rozestavéna, tim méné zaplatite. Kliknutim na 
EXIT v pravém dolnim rohu méstskou obrazovku 
opustite. 

To bylo tedy vysvétleni, co v8echno miizete natropit 
uvnit? osady a ted k informacim pod zmenSenou ma- 
pou. Jako prvni je letopocet, pod nim pocet zlatéki, 
které mate v pokladnici a napravo vySe cla v procen- 
tech. Jestlize jste nékdy v minulosti pfijali kralovo 
opatfeni zvysit dovozni clo, musite z kazdého v Evro- 
pé prodaného zbo#i zaplatit urcity pocet procent do 
kralovy pokladny. O fadek nize vidite obrazek jednot- 
ky, ktera je momentalné aktivni, informace o ni, o te- 
rénu, je-li to lod, tak i néaklad, ktery ma na palubé, 

a nachazi-li se jednotka ve mésté, vypisi se vam jesté 
navic informace o mésté véetné toho, co péstuje 

a jaké jednotky jsou v osadé nedcinné. Mate moznost 
vytvofit i obchodni cestu pomoci menu TRADE (ctvrté 
menu zleva nahofe), ale nemyslim si, Ze by byla né- 
jak zvlasté vyznamné a uZitek z ni také neni nijak 
velky. Nalevo je menu REPORTS, ve kterém se dozvi- 
te spoustu uZitecnych véci a bez téchto informaci ne- 
mate vibec Zadny pfehled o vyvoji a déni ve vasich 





koloniich. Dale je menu sle je menu ORDERS. V nér V ném mate se- 
znam pfikaz, které mizete aktivni jednotce prika- 
zat, jako napfiklad opevnit (fortify(F) - jednotka ma 
vétéi obrannou schopnost), cekat (sentry(S) - bude 
éekat, dokud se nepfiblizi nepfitel), vytvofit kolonii 
(build colony(B) - vytvofi novou osadu), jdi do..(go to 
place(G) - jde do mésta, kam ji pfikazete), Cekej na 
dalgi jednotku (wait for next unit(W) - pocka, az date 
prikazy ostatnim jednotkam a pak se znovu ozve), 
rozpustit jednotku (disband unit - jednotka je roz- 
pusténa), dale pak clear forest (vykaci les), build ro- 
ad (zalodi silnici), bez pffkazu (no orders (mezernik)). 
V menu VIEW si miizeme vSelijak zvétSovat a zmen- 
Sovat mapu a pomoci European status se podivat do 
domovského pfistavu v Evropé. Menu GAME obsahu- 
je volbu melodii a pisni, LOAD a SAVE hry, PRO- 
HLASENI NAZAVISLOSTI a odchod do dichodu (RETI- 
RE) nebo vyskoéen/ do dosu. Podobné jako ve hfe 
Civilization mate i tady encyklopedii, ktera obsahuje 
vSechny typy terénd, povolani, doma atd. Mazete ji 
vyvolat kliknutim na menu COLONIZOPEDIA nad 
okénkem se zmenSenou mapou. V menu ORDERS 
miiZete lodim misto go to place pfikazat go to port 

a vybrat pfistav, do kterého ma plout. Jestlize prika- 
Zete lodi plout do domovského pfistavu v Evropé, 
ukdZe se vam po nékolika kolech obrazovka Evrop- 
ského pfistavu. Nahofe vidite rok a pocet penéz, kte- 
rymi disponujete. V okénku Expected Soon vidite lo- 
dé, které se blizi k pfistavu, vedle lodé, které pravé 
odpluly a dale lodé, které vy pfistavu jsou véetné je- 


jich nakladu. Zcela napravo je pfistavni molo, na kte- 
rém stoji jednotky urcené k nalodéni. Dole je seznam 
veskerého zbo2i, které mGzete prodat ¢i koupit. Jsou- 
li nékteré z nich pfeskrtnuté, znamena to, Ze je ne- 
mizete prodavat ani kupovat, a to diky tomu, Ze jste 
nékdy v minulosti tyto produkty nahazeli do mofe na 
protest zvySeni cla. Kliknutim na lod zjistite, co 
vsechno mize provést, takZe napfiklad vylozit na- 
klad, vyslat lod’ do Nového svéta, ¢i ji zafadit do 
fronty, je-li v pristavu vice lodi. Kliknutim na jednot- 
ku ji maZete vyzbrojit ci odzbrojit, pfetvofit na misio- 
nafe, pfikoupit ji koné atd. Pod ikonou RECRUIT se 
skryva seznam dobrovolnikG, které mGZete levné na- 
koupit. V menu PURCHASE kupujete vétsi véci, jako 
délostfelectvo a lodé vSech typi. V posledni ikonce 
TRAIN najdete seznam vech profesi, které mizete 
za tuény balfk penéz nakoupit. Z pfistavu se dosta- 
nete tak, Ze odeSlete lod do Nového svéta, nebo 
kliknete na EXIT v pravém dolnim rohu a lod zistane 
v pristavu. 

Funkce a ovladani hry uz tedy znate, takze ted struc- 
ny popis strategie. Kdyz pfiplujete k novému kontin- 
nentu, zakladejte mésta zasadné na pobje2i, jinak 


Me. _-bystemus mse vsechonpbott saa zboi2i 
a vyrobky odvazZet a pfiva- 
Zet vozem, ktery neni ze za- | 
catku zrovna snadné vyro- 
bit. S vojaky se zatim 
vydejte dobyvat mésta va- 
ich milych konkurenti, do- 
kud jsou jesté nevyzbroje- 
na, a tak dostanete do 
svych rukou par zabéhlych eas Ee ee 
mést. Pravdépodobné s vami budou chtit cizi moc- 
nosti vyjednavat, takZe jim v2dy slibte mir a pak je 
napadnéte nepfipravené - je to osvédcena metoda. 
Tuto metodu brzy pouZijete i u vasich pfatel india- 
nu. Ze zaéatku Zijte s indidny v miru, protoze kdyz 
indiani vykopou valecnou sekeru a vytahnou na vase 
nevyzbrojené kolonie, skonéi to vétSinou vypalenou 
osadou. Mir si vykupujete od indiand tim, Ze si 

k vam obéas pfijdou pro jidlo, koZesiny, cukr a tak 
podobné, Hori je to ale s pGdou, kterou musite od 
indiana draze odkupovat. PoSlete-li jakoukoliv jed- 
notku do tabora mezi indiany, a prikaZete civilizovat 
indiany, mize je naucit napfiklad utodcit na vase ne- 
pfdtele. Kdyz jednotce pfikazete Zit s nimi v miru, 
mohou vaii jednotku pfeménit ¢i zdokonalit. Pomoci 
misionafe pfeorientujete indiany na katolickou viru 
a indiani z n&j na oplatku udélaji specialistu na indi- 
any. Ostatni mocnosti nebyvaji k indianiim tak ohle- 
duplni, a tak se mZe stat, Ze vam obéas indiani 
usnadni praci. AZ seZenete néjakého toho zvéda, vy- 
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dejte se do nitra kontinentu za dobrodruz- 
stvim. Obéas narazite na obfadni misto, 
kde mizete najit zlato, pohfebn{ mohylu, 
pramen mladi, nebo také houby (nemyslim 
tim houby, ale houby), Rozhodné se ne- 
snazte hledat poklady na obfadnich mis- 
tech, kde odpocivaji uhynull indiani, ne- 
musi se to vyplatit. AZ nashromazdite 
néjakou tu Udernou ¢éetu, poslete ji na lov 
poklidné 2ijicich indiand. Kdy2 uZ jserm 
u toho plenéni, mél bych vysvétlit pravidla 
boje. V boji zale2i pfedevSim na tom, ja- 
kou ma jednotka silu. Obyéejny osadnik 
ma silu 1. Pfiddte-li mu muSkety, je z néj 
vojak se silou 2 a koném z ného udélate 
dragouna se silou 3. Po nékolika vyhra- 
nych bitvach se stane profikem s obranym 
a Uto¢énym bonusem + 50. Tento bonus se 
pripoditava i z vyhodného terénu, na kte- 
rém se jednotka nachazi, takze napfiklad 
Vv opevnéném mésté mate mnohem vétsi 
nadéji na spésnou obranu nez nékde 
hfe je délostfelectvo se silou 7, u kterého 
se vak obéas odedita bonus za nevhodny 
terén. Polovina uspéchu bohuZel zavisi na 
nahodé, tudi2 neni k zahozeni si obcas 
pred dilezitym bojem ulozit pozici. Nehri- 
te se hned na nejsilnéjsi kmeny, které maji 
10 vesnic, koné a puSky, ale zacnéte s té- 
mi mensimi, které nemaji vice jak pét ta- 
bord. Také se vyplati, pfedtim, nez usku- 
teénite prvni Utok na kmen, pozadovat 
poplatek. Jestlize vam vyhovi, od dalsich 
vesnic téhoz kmene uz nic necekejte. Ra- 
bovani indidn& ma tfi vyhody: nemusite 
jim uz nic davat, uZijete si legraci a ziska- 
te spoustu zlata. Za zlato, které vam indi- 
ani svéfili, nakupte dalsi jednotky, které 
vam podstatné urychli hygie- 
nu indianskych kempa. Az 
z Nového svéta vymizi tak 
pat Sest kmend, mazZete zadit 
probirat ostatni evropany, 
ktefi pry ve jménu Boha chté- 
mm ji Novou zemi jen pro sebe 
a pro svého krdale. To jsou ale 
# jenom vymluvy, na které jim 
eee =neskocite. Hrajete-li za jinou 
zemi, ned za Spanélsko, budou Spanélé 
vasi nejtvrdsi oponenti, co se tyce boje. 
Valéit miZete i na mofi, ale jen privatee- 
rem nebo fregatou. Samozfejmé je dilezi- 
té, aby byla vyzbrojena vojaky, dély a méla 
co nejméné zbo2i, protoze za zbo2i se sni- 
zuje itotny a obrany bonus. Jestlize je vi- 
ce jak 50 % kolonistd pro svobodu, pro- 
hlaSte nezavislost, porazte kralovskou 
expedi¢ni armadu a kond/ tim vaSe dobro- 
druzstvi. Teprve ted’ si mGzete s klidnym 
svédomim, Ze jste nadélal fasirku z nékoli- 
ka tisic indiana a cizich kolonistG a tim 
uchranil Novy svét od pfelidnéni, fici: 
»Prisel jsem, vidél jsem, zkolonizoval jsem !° 
x» Lubor Maruniak 
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Vesnice 

Prynf véc, kterou bych vam doporucil udé- 
lat, je zvlddnout oviadani hrdiny, zejména 
byste méli dostat do krve kombinaci uder, 
kryt, dder, kterd je jakymsi univerzalnim 
navodem pro vitézné zakonéeni vétsiny bo- 
ja v této hfe. Své bojové uméni si ihned vy- 
zkousejte na malém skfetovi, ktery se mota 
v travé nalevo od vas. A? s nim budete ho- 
tovi, jJdéte rovné, smérem do stfedu vesni- 
ce. Po nékolika krocich by na vas zezadu 
méla skocit obrovska gorila, ktera vas 
omraci. Ocitnete se v mistnosti s nékolika 
sudy pfivazani za nohy ke stropu. Gorila si 
do vas parkrat bouchne a poté kamsi ode- 
jde. Honem se vyprostéte z lana a vybéhné- 
te ven. Dejte se doprava smérem ke scho- 
disti a vstupte dvefmi nalevo. Zde ztfiskejte 
trojici skfetd a seberte si mec. Pokud si 
chcete uZit trochu legrace, miiZete si obléci 
i bilé brnéni a zkusit s nim zakopnout o ka- 
men (ale pfedtim zasejvovat!). 

Vyjdéte ven a vratte se kolem mista vade- 
ho uvéznéni, zatocte doprava a dvermi 
vpravo vstupte do hospody. Zde pomozte 
statecnému oZralovi s drakem a nechte se 
jim odvést do skladu lihovin. Poté, co vam 
povi, co se ve vesnici viastné stalo, mizete 
odejit, ale u dvefi si nezapomerite vzit 

z poliéky mrkev (nebo co to viastné je). 


Pozn. Lewis: Nebo v predsini domku na 
zacdtku vaseho putovdani seberte mrtvole 
klié, odemknéte jim dvefe a pak z police 
onu zelenou rostlinku seberte. 


Nyni projdéte kolem kostela a nasleduji- 
cich tfi dvefi a do étvrtych dvefi vstupte. 
OZralé prase (?) u krbu miiZete klidné se- 
jmout, a poté vyjdéte nahoru po schodech. 
U stolu si pfectéte knihu a pokracujte po 
schodech do mistnosti s kouzelnou knihou 
a aparaturou. Knihu si prectéte a mrkev 
vhodte do aparatury. Nyni musite jesté se- 
hnat kvétinu a panacka, aby kouzlo fungo- 
valo. Pana¢ka najdete v kostele (mistnost 
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s obéSenym knézem) a kvétinu na travnaté cesté ke 
klasteru, ktery se nachazi za vesnici. Posledni pfisa- 
du v3ak jesté do aparatury nepfidavejte, OdloZte si ji 
na zem a cestou ze schodd si ze stolu seberte med- 
vidka. 

S nim jdéte do staje. Az ho holticka sejme, nasleduj- 
te ji do kostela. UkaZe vam tajnou chodbu, kterou 
se vsak vy 2a ni neprocpete, a tak vam otevfe dalsi, 
ktera vede do kobek. Tam vybijte drzé kostry a pak 
sebéhnéte schody. Zde se stanete svédky zjeveni, 
pred kterym vas hrdina utece zpét. 

Vratte se tedy k magické aparatufe a vio2te do ni 
posledni pfisadu - kvétinu. Jako veverka jdéte opét 
do kostela a sebéhnéte dold chodbou, do které jste 
se predtim nevesli. Probéhnéte dlouhou chodbu, 
ztrestejte skfety za to, Ze si na vas dovolovali, dokud 
jste byli bezbrannou veverkou a vybéhnéte po scho- 
dech k ustraSenému rytifi. Seberte rytifsky me¢, kte- 
ry po vas hodi, a odejdéte dvefmi. Nyni béZte s tim- 
to mecem k jezirku pod zamkem, kde si stoupnéte 
na kamenny blok, Budete pasovan na rytife a diky 
tomu vam koneéné bude umoZnén piistup do kou- 
zelnikova hradu. 


Pozn. Lewis: Pokud k nému pfijdete pred pasova- 
nim, proméni vas v Zabu. Pak musite doskakat k ¢a- 
rodéjnici, ktera vam polibkem vrati pvodni podobu. 


Magav hrad 

Tam se ihned vydejte, ale pozor, musite do hradu jit 
pravou cestou, nebot leva znamena smrt i pro rytife. 
Mag vas poéle na vrchol véze. Tam si pfectéte knihu. 
Sejdéte nyni az na dno véZe, kde vam v cesté bude 
branit kamenna socha. Abyste ji obeSli, pouzijte tak- 
tiku krok, vykryt, krok, vykryt. 


Pozn. Lewis: A zezadu ji zmlatte az se postavi do 
pozoru (dosiova). 











Jako dal&i pfekaZzka vas Cekaji 
dva neviditelni rytifi, které 
vsak zlikvidujete bez nejmen- 
sich problémd. Nyni se dosta- 
vate do mistnosti piné soch. 
Uprostfed této mistnosti je 
propast, kterou miizete obejit dvémi cestami. Pokud 
ovsem chcete prezit, doporucuji dat se tou, kterou 
hlida ohnivy drak (tj. pravou). Dostanete se tak ke 
dvéma odpocivaditim, ktera spojuji ¢tyfi schodisté 
(dvé vedouci vzhdru a dvé dold). Na prvni maZzete 
bez obav vstoupit, ovSem druhé pfejdéte pouze pres 
levy horni roh a sejdéte dold po levém schodisti. 
(Nebo miZete bez obav sletét na koStéti). Po vasi 
pravici je brana, které si vSak vibec nemusite vsi- 
mat. Naproti ni jsou v3ak dvefe do kobky s dvéma 

0 zdi oprenyma rakvema. Z jedné z nich vyleze ubo- 
ha kostra, ktera se pod udery vaSeho meée brzy roz- 
sype a v druhé najdete brnéni. Budete v ném sice 
vypadat jako cvoci, ale vydrzite podstatné vic uderd, 
Na druhé strané od kobky se mezi dvéma sochama 
nachazi otvor ve zdi. Tim se dostanete ke stojanu 

s knihou. Tuto kouzelnou knihu si vezméte a vratte 
se celou cestu zpatky do hradu. Odtud jdéte nejprve 
ke kamennému kruhu (na V od hradu), kde si poloz- 
te kouzelnou knihu a poté do vesnice. Tam zamifte 
do kostela, kde na zemi seberte knihu. S tou se vy- 
dejte ke klasteru (vychodné od kamenného kruhu). 


Klaster a obrad 

Pfede dvefma hrdina sam pfecte nékolik slov z knihy 
a mnisi ho vpusti dovniti. Nyni prijde ta zabavna cast 
hry. Pobijte nejprve oba mnichy, ktefi vam otevfeli, 

a potom i vSechny ostatni (sranda, Ze?). Jinak by 
vam brdanili v sebrani kosti, kterou bihvi pro€ uctiva- 
ji. TakZe jim ji seberte a vydejte se s ni ke kamenne- 
mu kruhu. Do jedné ruky vezméte kouzelnou knihu, 
do druhé kost a stoupnéte si doprostfed kamenného 
kruhu. AZ bude kost nabita, jdéte s ni celou cestu 
dolti hradni vé2i do mistnosti, kde jste pfedtim naésli 
kouzelnou knihu. Zde odlozte vSechno kromé kosti 
samotné a dejte se vpfed dvéfma za stojanem. 


Finale 


Sejdéte schody a ndsledujte létajici kouli ke stolu, 
kde se posadite, Koule se pfed vasima ocima promé- 
ni v samotného Dabla! A nyni pfichazi moment 
pravdy, moment konetného rozhodnuti. Mate dvé 
moznosti. Bud odevzdat kost dobrovolné Dablovi, 
pak vam da z vdéénosti k dispozici cely harém, nebo 
mizete jeho nabidku odmitnout a bojovat s jeho 
dra¢i podobou, a pak... 

x Eldwyn a Kevin 





Action Replay 


(dokonceni) 


MEMORY MONITOR 

Sleduje zadany podet byti od zadané hodnoty. 
Pokud se néco na sledovanych adresach zméni, 
zaznamena to do tabulky, Tak vidite pfesné a pfre- 
hledné vsechny hodnoty, kterymi adresa prochazi. 
Hodi se programatordim i zkuSenym cheatoma- 
ntim, ktefi si takto svoje cheaty jesté zdokonali. 
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MOD RIPPER 


Mod Ripper vam mize, ale také nemusi, najit hez- 
ky hudebni modul ze hry, ktery si pak Ize ulozZit na 
disk a kdykoliv pfehravat nékterym z prilozenych 
pfehravaed Jaky to ma hacek? Kdy? budu upfim- 
ny, je jich hned nékolik, Pfedné néktera data, kte- 
ra AR najde, mohou byt MOD jen podobna. To by 
takovy problém nebyl. Staci trocha volného Casu 
a Spetka trpélivosti. Hordi je, kdyZ program nahra 
va MOD do paméti postupné a nebo kdyz si ho 
kéduje. Pak sis nim AR neporadi, 


VIEW SCREEN 


Zobrazi stav obrazovky v momenté stisknuti tlaéit- 
ka AR, 


INTERRUPT MONITOR 


Sleduje pferuSeni a kdykoliv je vyvolano, zastavi 
program a zobrazi stav registra pfed a po preruseni. 


PROTECTED / REAL 


Pokud mate aktivovan Protected méd, miZete si 
jednoduchym switchem pfepinat mezi nim a Real 
modem, 


MEMORY MAPS 


Tabulkové zobrazi informace o EMS a XMS, vyjme- 
nuje vsechny vektory preruseni a okomentuje je. 


ACTION 


W 


Dokaze také vypsat vSechny rezidentni programy 
a programky, které byly aktivovany. 


FREEZE MEMORY 


Sikovna funkce, ktera nahraje obsah pracovni pa- 
méti na disk. Kdykoliv ho pak mdZete Unfreeznout. 
Cesky to znamend, Ze kdy2 vas uz hra nebav fi, jed- 
noduse si ji nahrajete na disk a pokracujete v ni 

z toho samého mista nékdy pfisté, Prottéte si di- 
kladné manual tykajici se nepovoleného software. 
Kdy2 mate napfiklad zavedeny Smartdrive (hledejte 
sitivko SMARTDRV.EXE v autoexecu, nebo v con- 
fig.sysu), mohou nastat pri ukladani komplikace. 


CONFIGURATION 


Nedélejte si Zadné iluze. Toto je pouze informaéni 
panel o autorech, aktivované verzi AR apod. 


VIEW GRAPHICS REGISTERS 


Pfehledné zobrazi stav registra vas! grafické karty. 
Zajimavé, ale uzitecné jediné programatortim. 
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SCREEN GRABBER 


Funkce jasna jak facka. Ulo2Zi stay obrazovky, 

v dobé stisknuti tlacitka AR, na disk ve formatu 
PCX (zobrazitelny tfeba prfilozenym GWS). Fungu- 
je dost spolehlivé a nehrouti hry po kaZdém rip- 
nuti jako vétsina softwarovych Grabberti. Nevyho- 
dou je vcelku dlouha doba ukladani a hlavné 
nemoznost uréit si vyfez obrazovky, kterou chcete 
ulozit. Nepfitomnost této moznosti si nedokazu 
vysvétlit jinak nez lenosti programatord software 
AR, pripadné jejich totélnim zaostanim za okol- 
nim svétem. 


DISASSEMBLER 


Disassembluje program v paméti od zadané adre- 
sy. Nemél bych co dodat, kdyby mé na jednu sku- 
tec¢nost neupozornil JKL. Neum/ tracovat. Ano, 
ono to skuteéné neuni trasovat (traceovat) pro- 
gram po instrukcich. Tedy, snad bych toho nechtél 
moc, no, mozZna pfisté, co? 
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CALCULATOR 


Jednoducha kalkula¢ka umozZnujici 3 soustavy: bi- 
narni (dvojkova), hexadecimalni (Sestnactkova) a de- 
cimalni (desitkova). MaZete v nich pocitat jenom + - 
/* nebo pfevadét cisla. Pfevody Ccisel jsou Sikovné, 
ale téch funkci mohlo byt vic. Kdy2 uz to tam hodi 
od Datla dali, mohli si s tim trochu vyhrat. Nemaji 
tam ani On/Off, ale docela suché Cancel :-(((. 


PARAM. CONVERT / ADDRESS CONVERT 


Pfepocitava kod, ktery vam AR najde na primou 
pamétovou adresu ve vaSem PC (rizni se podle 
konfigurace) a naopak. 


SLOW MOTION 


Nastaveni zpomaleni programu na rozmezi 2-98%. 
Nezpomaluje procesor, ale zpracovani programu 

a tak nepdsobi vysledek stejné plynule, jako pfed 
SM, ale hlavné, Ze tu misi Clovék proleti. Cerné tla 
éitko na oviadaéi slouzi k zapnuti a vypnuti navole- 
né Slow Motion. 


VIRUS SCANNER 


Zkontroluje pamét na pfitomnost zhruba stovky 
viru. Hezka funkce, ale nedomyslena. Nemate 
zadnou moznost zadavat si hledani User-Defined- 
Strings apod. One Halfa to rozhodné nenajde. 


KONFIGURACE PC 

Procesor 386, 486, nebo Pentium. Grafickdé karta 
VGA, nebo SVGA. Jeden volny 8 - 16 bitovy ko- 
nektor ISA. DOS 3.2 a vy5Si. 


ZAVEREM 

Action Replay PC jsem testoval néco pfes tfi tydny. 
Ted’ bych mél asi vynést néjaky rozsudek. Budu 
struény. Obhajce i obZaloba uz pronesli zavérecnou 
feé a porota rozhodla takto: Action Replay ve sku- 
te¢nosti neni k vaSemu PC nutny. Nepotfebujete 
ho stejné tak jako nepotfebujete zvukovou kartu. 
x KaT 
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Zavadéci cena pouze 3.490,- KC 
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Distributor firmy DATEL ELECTRONICS 
pro Ceskou republiku: 
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Akademika Bedrny 365 P.O. Box 51 
502 52 Hradec Kralove UM Meee 


tel.: 049/617,423,.fax: 049/617 434 
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Odpovédi na minulé dopisy 

Konetné trochu klidu (Excalibur o prazdninach vy- 
chazi mésitné) a proto také po delsi dobé néco 
napigu (zdéSené davy prchaji). Na zacatek moje 
reakce na dopisy z minulych Excaliburd. 


Snime Casopis (Ex 46) 

Jazykovda @ gramaticka Uroven se v poslednich éis- 
lech zvySila - zkuste porovnat. Hodnoceni her je 
subjektivni a mOZe se stat, Ze s autorem nesou- 
hlasite. Excalibur je jedinym Casopisem u nas, kte- 
ry publikuje vydavatelstvi, které nenf zavislé na 
piijmech z distribuce her. Proto napf. Hell dostal 

v Excaliburu po zasluze tak malo procent. 


Trapna chyba (Ex 46) 
Excalibur je v Némecku Z4dan vice, nez jsme si 
mysleli. Mezery v distribuéni siti zapinime, ale bu- 
de to chvili trvat. Zkuste to zatim v Cechach za 
koruny. Pokud je nema- 
te, zkuste si marky roz- 
ménit ve sménarné. 


Rozbor Excaliburu 44 
(Ex 47) 

Strana 3: Clanek o koupi 
veskerych prav skupiny 
Commodore se z4sadné 
dotyka budoucnosti 
Amigy 4 proto jsme ho 
zafadili hned vedle ob- 
sahu, aniz by 2a to firma 
Escom platila. Podobné 
prodej herniho Casopisu jiné firmé je vyznamny 

a nebral bych to jako reklamu na onen éasopis. 
Excalibur nepotfebuje podlézat zadné firmé a pise 
zcela otevrené, 

Strany 4 a 5: Zminéni redaktofi o hrach nepsali, 
pouze redigovali, proto jejich recenze nemohly vy- 
padat nijak. 

Strana 19: BohuZel vzhledem k rozsahu Excalibu- 
ru nebylo mozné dat Kyrandii vice nez jednu stra- 
nu (v cisle bylo 20 recenzi) a proto se tam nékteré 
obrazky nevedly. Je to Skoda a omlouvame se. 

S nékterymi dalsimi pfipominkami souhlasim 

a v dalSich é[slech jsme je nezdvisle na tomto roz- 
boru odstranili. 


Tydenik kontra mésiénik 

V posledni dobé jste byli svédky obrovského 
zrychleni. Excalibur vy5el v éervnu dokonce 4x. Za 
mésic tedy vySlo 128 stran, které obsahovaly cel- 
kem mj. 65 recenzi, 6 ndvodi a mnoastvi dalgich 
redakénich stran. Co nas to napadlo? Prog jsme 
presli na tydenik? 

Kdy2 jsme asi pfed dvéma mésici zvazovali, jak vy- 
lepsit Excalibur, dospéli jsme k nazoru, Ze doba 
ctrnactideniku je za nami. Zbyvaly dvé moznosti: 
tydenik nebo mésiénik. Je jasné, Ze teméF kazdy 

2 nas by chtél radéji tlusty mésitnik, nez tenky ty- 
denik. Nase mySlenky se tedy pokoutné ubiraly 

k mési¢niku. NardZeli jsme vSak neustdle na dvé 
zasadni pfekazky, které se zdaly byt nepfekonatel- 
ne. 

Prynf pfekaZka: vysoka cena. Excalibur jako étr- 
nactiden(k stal 24 Ké a mél 36 stran. Pokud by 
meé! mit 128 stran, pak by pfi stejném poméru ce- 
na/pocet stran stal 85 Ké, 

Druha pfekaé2ka: aktudlnost. Optimdalni by bylo, 
kdyby recenze na hru vySla pfesné v den, kdy je 
zahajeni prodeje hry. Toto vsak donedavna nebylo 
mozné, nebot mnohé hry ndm prodejci p&jcujf az 
po zahdjeni prodeje hry. U mési¢niku by se tedy 
mohlo €asto stavat, Ze recenze by vySla o 6-8 tyd- 
nd pozdéji, u tydeniku pouze o 10-16 dnd. Nékte- 
ré tituly nam prodejci nechtéli pijéovat s odiivod- 
nénim, 2e maji pouze jeden kus a ten Ze chtéji 
prodat 

Naproti tomu tydenik zajistoval snizeni ceny jed- 
notlivého vytisku a umoZfoval rychle reagovat na 
novinky. Jeho hlavni nevyhodou viak byl nizky po- 
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Cet stran 2 pomérné malo obrazku. 

Nakonec jsme se rozhodli pro tydenik s tim, Ze 
jakmile to pUjde, pfejdeme na silny mésiénik, 

Od onoho rozhodnuti uplynulo pét Excaliburd 

a dosla spousta reakci a nazori. Kdy2 to shrnu, 
tak vétSiné se libi: zpGsob psani a mnoZstvi recen- 
zi a navodd, serial Nasili ve hraéch a Action Rep- 
lay, plakaty, tipy a triky. Nékterym z Vas se libf 
rubrika Tyden a grafické Uprava Ex 45. Vét3iné se 
nelibi: grafickaé Uprava Ex 45, malo stran, slaba 
obalka, Pfedplatitelé si stézuji na absenci obalu 
(za to se omlouvame, vypustili jsme ho kvéli 
urychleni odeslani, od Ex 48 vy5e jsou Excalibury 
opét baleny). 

Mnohym by tyto vysledky vyhovovaly, Excalibur 
v5ak ma vyssi ambice. Nechceme, aby Excalibur 
byl pouze dobry a aktudlni zdroj informaci, ale 
aby byl jedni¢kou i pokud jde o grafickou dpravu, 
rozsah a celkovy dojem. 


EXCALIBUR OD CISLA 50: 

* mésicnik, 148 stran 

* kvalitni obalka a papir 

* skvéla graficka Uprava 

* cena 75 Ke 

* CD pro predplatitele zdarma 
* nejlepsi obsah 


Ti 2 vas, ktefi si predplati Excalibur na 12 ¢isel, 
dostanou k nimi ,,cédécka” pro PC/Amigu zdar- 
ma {vice informaci na str. 2). Také souéasni pfed- 
platitelé budou mit moznost ziskat CD zdarma 
(budou informovadni korespondenéné), 

Excalibur tedy bude mit od ¢cisla 50 parametry 
téch nejlepsich evropskych casopisii. Prog jsme se 
rozhodli pro zvySen{ poctu stran? Tydenik Excali- 
bur mé! 128 stran mési€né a nestadilo nam to pro 
uvefejnéni v3ech clanké a obrazkd, které jsme 
méli k dispozici. Dosta¢ujici bude pro nas nejmé- 
né 148strankovy Excalibur, jehoZ cena by méla byt 
podle propoctu kolem 100 Ké, ve skutecnosti vSak 
bude ,pouze” 75 Ké, coz je podie prizkumu jesté 
Unosna cena (za tydenik Excalibur jste vydali 4 

x 19,90 = 79,60 Ké mésitné za 128 stran). Novy 
,superextramegacool” Excalibur by rozhodné ne- 
mél chybét nikomu z fandd pocitatovych her! Té- 
sim se na vase ndazory a naméty, Diky za pozor- 
nost. 

-ml- 


Bude Excalibur prodavat hry? 

Suprova a nejlepsi redakce Excaliburu! 

Nevim, jestli u2 vam to nékdo fekl, ale jste SU- 
PER! Diky vam jsem zrusil pfedplatné jinych éaso- 
pis, které nedosahovaly ani takové kvality jako 
va5 Casopis. Jsem rad, Ze dodrzujete svoje slovo 

a nedélate recenze akorat pro PC nebo Amigu, 
ale zabyvate se téméf vSemi celkem dobrymi poéi- 
taci nebo konsolemi. 

1. Co se tyée toho COVER CD - je super, ale je mi 
teméf na nic, protoze CD-ROM nemam a pro 
A1200 je k nesehnani, takze v3echno stahuju ve 
Skole z PC. Prod treba nedate vybrat pfedplatite- 
lGm mezi 1 CD nebo 2 diskety? Ja bych urdité si 
vzal a odebiral ty diskety neZ CD! Ale jinak taky 
dobry. NemUZu si stéZovat. Ale neusnéte na moni- 
toru a takhle pokracujte i naddle! 

2. V samotnym ¢asdku bych moZna rad vidél vice 
obrazk. Navody neroztahujte. 

3. Nezatne Vas Casak s prodejem her pro PC, 
Amigu a jinych? Urcité bych to uvital! Snazte se! 
Vas oddany ctendf 

#5 Pfemek Husek ze Stiibra 


1. O zafazen{ cover-diskety pro Amigisty neuvazu- 
jeme, protoZe na jednu nebo dvé diskety se vejde 
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pomérné malo, kopfrovdni a rozesilani by bylo 
komplikovanéjsi. Navic étendafi Amigistd je menéi- 
na @ maji vétSinou pfistup k PC CD-ROM, na kte- 
rém si mohou programy pro Amigu z Excalibur 
COVER CD pfekopirovat. 

2. Vice obrazk0 chystame od ¢isla 50, kde bude 
vice stran, Je jasné, Ze dobfe vybrané obrazky 
pfedstavi hru lépe nez recenze, zejména po grafic- 
ké strance. V Excaliburu s 32 stranami nam na né 
nezbyvalo dost mista. 

3. Prodejem her se rozhodné nechceme zabyvat, 
Excalibur zistane i nadale jedinym hernim easopi- 
sem u nas, ktery otiskuje NEZAVISLE recenze, za- 
lozené jen na nazoru autora, bez jakychkoliv ob- 
chodnich tlakG, Pokud bychom nékdy zménili 
ndazor, budeme vas véas informovat. Samozfejmé 
doufame, Ze o nabidce her na trhu se dozvite na 
strankach Excaliburu prostiednictvim inzerce di- 
stributord a prodejci. 

-pt- 


Excalibur téméf zlevni 

Cau Ex, 

sem tvij fanda. Mam té i pfedplaceného. $ vyho- 
dami pfedplatného jsem fakt spokojeny. 

1. To, Ze podrazite, mé moc nerozhazelo. Vas prv- 
nf COVER CD mé mile pfekvapil. 

2. Chci se zeptat, v jakych perioddch budou cove- 
ry vydavané. 

3. Kdy vydate seznam ndvodi, recenzi, nazvé her 
+ Cislo Excaliburu, ve kterém byly recenzovany. 
#2 Zach 


1, ZvySeni ceny Excaliburu bude spojeno s vyraz- 
nym zvysnim poétu stran, take by se dalo hovofit 
témé? o zlevnéni. 

2. Cover CD budeme pro pfedplatitele vydavat 
pocinaje cislem 50 ke kazdému Excaliburu. 

3. Takovy seznam bude v Ex 50 a také na Cover 
CD 50. 


-pt- 
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»wMilion dvé sté tisic korun a moZné i vic. Pro Vas osobné.” 
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were voor fe cestu k ziskani 100 000 
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Volejte tel.: 02/667 123 15-6 








NECEKEJ NA 
e;commodore AMIGA 


AMIGA CD32 Spectacular Voyage 6990 
- Oscar + Diggers + Chaos Engine + Microcosm! 

AMIGA 1200 Desktop Dynamite 15490 
- Oscar + Dennis + WordWorth + DeluxePaint IV! 
AMIGA 600 Wild Pack 8490 
- Push Over + Putty + DeluxePaint IIT! 

Philips 8833 barevny monitor 8890 
Datalux - ext. disk. drive 3,5” DD 880KB 2490 
E1200/4 4 MB pro A1200 + hodiny 6490 


(dohodod 


podrobnéjsi 
informace na lince 
(dohodou) (02) 3164981 


GigaStore vol. 1 
Bezesporu velmi kvalitni kolekce fotografii nej- 
ruznéjsiho zaméreni (1700 GIF souboru), dale 
obsahuje série zvukovych efektu ve studiové kva 
lité - mozné uziti i v profesionalni sfére. 
Tato kolekce byla vyrobena navzdory titulm ste}- 
eho zaméfeni, které jsou zpravidia drahé a ne vzq 
tak kvalitni. 
D 1 Vam bude zaslano dobirkou v hodno 
90 KC na zakladeé telefonicke objednav 
avovane CD GigaStore vol. 2 Vas p 


- objednané zboZi zasilame i na dobirku, vSe skladem 
- provadime kompletni servis A500 - A4000, moZno zaslat | postou 
- hledame dalSi smluvni prodejce, nabizime nejSirSi sortiment 


Ceny véetné DPH, kompletni nabidku zasilame zdarma! 


Prodejna: 
Svornosti 2 


: osti 2 = 
7601 Hares javosoft 
Tel.: 069 / 68 10 418 c (Oo xoP. OT . OR 


Fax: 069 / 68 10 564 
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PRO ZABAVU 1 OPPECH. 


PC — 3,5 
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A - TRAIN CONSTRUCTION EYE OF THE BEHOLDER 3 .1399.00 RAVENLOFT.o....csccccssecssseesseese 1169.00 

SECU eae itr gt 259.00 F-19 STEALTH FIGHTER.......619.00 RYDER CUP oo... -cccccsscescsses. 1119.00 

ALSQADIM atspeies sacs wscctss sae 1299.00 FLASHBACK ......ccsccsssseessseees 1399.00 SAM & MAX .u.ccecssssecsssseecen 1499.00 

ANOTHER WORLD .........0.000 549.00 FORMULA 4 ooeeeccecccsccccseesee. 999.00 SCRABBLE.......ccccccceescceen 1149.00 

ARMORED FIST........--.s+e-000ee-- 999.00 GUNSHIP ooocccccccccccssscccseccsseeen 479.00 SECRET OF MONKEY 

CHAMPIONSHIP MANAGER INDIANA JONES 4 action ...... 499.00 ISLAND 2 coccecccccssessssecssseecsseene 619.00 

PEALIA asset tees vesdsoca sooth 999.00 INDIANA JONES 4 adventure ... 1399.00 SECRET WEAPONS 

CHAMPIONSHIP MANAGER INFEPING iis cccscessctsesssesse 1649.00 OF THE LUFTWAFFE............. 699,00 Rookie One. { 
COMPENDIUM .......cccssseessessovee 999.00 IRON CROSS wives 1569.00 SPACE QUEST 4.0.0... 619.00 Mah Mat ue 
COMANCHE MAXIMUM JURASSIC PARK .....cc.cccesseee. 1299.00 SPELLJAMMER ....ecc.... 1299.00 ; 
OVERKILL. ie eee 1599.00 KING'S QUEST 4.0... 619.00 STAR TRAIL - REALMS 

DARK LEGIONS.......cssseccsscees 1299.00 KING'S QUEST 5 w....cccccen 699.00 OF ARKANIA ..cscscssecssssecssseees 1569.00 

DAY OF THE TENTACLE.......1499.00 LEISURE SUIT LARRY........3549.00 SUPER VGA HARRIER....... 1399.00 

DELPHINES CLASSIC LINKS 386 PRO .o.ecccescecscseees 1509.00. T:F.Xi Speer aes 1679.00 

COLLECTION (5 her) ....sc...0.-- 999.00 LORDS OF MIDNIGHT......... 1299.00 THE DREAM TEAM (3 hry) . 1119.00 

DELTA Vistek eatiocce Re 1149.00 LUCASARTS CLASSIC THE HORDE. ooeeesesssecssseesssveense 999.00 

DOMINUS .....cccecssssesssseessvereen 1499.00 COLLECTION (5 her)............ 1099.00 WAYNE GRETZKY HOCKEY 3 1599.00 

ELDER SCROLLS: ARENA....1499.00 OPERATION BODYCOUNT.. 1099.00 WORLD CUP 94.....ccccccccccssc--. 899.00 

EUROPEAN CHAMPIONS ....1119.00 POLICE QUEST 3 ...-..ececseeons. 549.00 X-WING - STAR WARS ........ 1599.00 

EYE OF THE BEHOLDER 2 .. 619.00 POWER DRIVE........scccsssees 1059.00 





ARMORED FIST.............. 1699.00 FORMULA 1... 1099.00 
BURIED IN TIME(3 CD)..... 1599.00 HARPOON 2 DELUXE ... 1589.00 
COMANCHE MAXIMUM INDIANA JONES 4 adventure ... 1749.00 
OVER onpe as cece 1599.00 INFERNO. ..........::::ccusscess 1799.00 
DELPHINES CLASSIC JOURNEYMAN PROJECT 
COLLECTION (5 her)... 1099.00-+ ‘TURBO. ..:....ccisaeaanapiias 1699.00 
DEETA V saci 1749.00 JURASSIC PARK............. 1299.00 
DID'S VIRTUAL WORLD LINKS 386 PRO.............. 1749.00 
| (F 29, EPIC, ROBOCOP 3) .. 1099.00 LORDS OF MIDNIGHT... 1299.00 
DOMINUS ....... eee eeeeeeee 1699.00 SECRET OF MONKEY ISLAND ... 1679.00 
ELDER SCROLLS: SPECTRE ‘VR i: cine: 1799.00 
f 33 DAGGERFALL ................ 1799.00 


TIP PRO TENTO MESIC 
BURIED IN TIME (VOLNE POKRAGOVANi HRY JOURNEYMAN PROJECT) 
- 3-D FOTOREALISTICKA ADVENTURA 
- BOHATA DEJOVA LINIE KOMBINUJiCi NAPETI A TAJEMNO 
- 7 RUZNYCH MINULYCH A BUDOUCICH SVETU K PROZKOUMANI 
VCETNE STREDOVEKE FRANCIE A MAYSKEHO MEXICA 
iu VICE NEZ 70 HODIN FANTASTICKE ZABAVY NA 3 CD — ROM 
- PRES 2 ROKY PRACE NA PROJEKTU HRY 





STAR TRAIL - REALMS OF 


ARKANIA Sou cce: 1699.00 
PPR eee leds 1789.00 
THE HORDE 0. esssecessneee: 1399.00 
UNDER A KILLING MOON 

(4 CODY iis cae 2199.00 
WOLF ioc ccisencccn ee 1699.00 
WOLFPACK o.csccssssessssees 1099.00 
WORLD CUP 94 .....essseee-0 999.00 
ZEPHYR oneccsesscssessssssereeess 1499.00 





OBJEDNAVE/TE NA ADRESACH: ER: NOVA, P.O.BOX 39, 763 11 ZLIN11 SR: ULTRASOFT, P.O.BOX 74, 810 05 BRATISLAVA 15 
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